
SURAT TUGAS 
Nomor : 00085/B.2.8/ST.Ikom/02/2024 

 
Dekan Fakultas Ilmu Komputer Universitas Katolik Soegijapranata dengan ini memberikan tugas 
kepada: 

  
Nama : 1. AGUS CAHYO NUGROHO, S.Kom., M.T. 

2. ANDRE KURNIAWAN PAMUDJI, S.Kom., M.Ling. 
3. Prof. Dr. F. RIDWAN SANJAYA, S.E., S.Kom., MS.IEC. 
4. Dr. T. BRENDA CH, S.T., M.T. 
5. BERNARDINUS HARNADI, S.T., M.T., Ph.D 
6. ALBERTUS DWIYOGA WIDIANTORO, S.Kom., M.Kom. 
7. ERDHI WIDYARTO NUGROHO, S.T., M.T. 
8. FX. HENDRA PRASETYA, S.T., M.T. 

 Status : Dosen Universitas Katolik Soegijapranata 

 

Tugas : menjadi pembimbing Skripsi semester Ganjil 2023-2024, dengan detail sebagai 
berikut: 

No Nim Judul 
Pembimbing 

1 
Pembimbing 

2 

1 
19.N2.0014 - 
Yohanes Gracia L 

Edukasi Nilai Gizi Makanan Via 

Game 
F. Ridwan 

Sanjaya 
T. Brenda Ch 

2 
18.N1.0005 - 
Benaya Tiarno 

Pengembangan Sistem Informasi 

Manajemen Gbi Comal Berbasis 

Web 

Agus Cahyo 

Nugroho 

Albertus 

Dwiyoga 

Widiantoro 

3 
19.N2.0006 - 
Oeij Dominic Aldrich M 

Game Edukasi Menggunakan 

Augmented Reality Berbasis 

Koordinat Di Green Fresh Farm 

Albertus 

Dwiyoga 

Widiantoro 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 

4 
9.N1.0018 - 
Ninggar Namudani 

Web Sistem Informasi Manajemen 

Keuangan Untuk Iuran Di 

Perumahan Taman Kradenan Asri 

Agus Cahyo 

Nugroho 

Albertus 

Dwiyoga 

Widiantoro 

5 
19.N2.0018 - 
Nicholas Febrianto 

Integrasi Permainan Battle Royale 

Dengan Tabletop Game Untuk 

Membantu Kemampuan Decision 

Making 

Agus Cahyo 

Nugroho 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 

6 
18.N2.0005 - 
Rico Ferdian Gunawan 

Game Edukasi Pengenalan Bahasa 

Inggris Kepada Anak Usia Dini 
T. Brenda Ch 

Fx. Hendra 

Prasetya 

7 
8.N1.0024 - 
Oswaldus Mantur 

Sistem Informasi Geografis 

Pemetaan Pariwisata Kabupaten 

Manggarai Barat Berbasis Website 

Bernardinus 

Harnadi 

Andre 

Kurniawan 

Pamudji 



8 
19.N2.0015 - 
Kevin Dwicahya 

Edukasi Pentingnya Penggunaan 

Transportasi Umum Menggunakan 

Game Visual Novel 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 
T. Brenda Ch 

9 
20.N1.0013 - 
Natalia Diva Muljono 

Rancang Bangun Dashboard 

Layanan Konsumen Berbasis Web 

Service Untuk Pengambilan 

Keputusan Pada Cv. It Pro 

Solutions 

F. Ridwan 

Sanjaya 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 

10 
19.N1.0009 - 
Farrel Deo Purwanto 

Rancang Bangun Sistem Informasi 

Pemesanan Menu Berbasis Web 

Pada Cafe Keizai Coffee 

Agus Cahyo 

Nugroho 
T. Brenda Ch 

11 
19.N1.0026 - 
Pratito Sunu 

Darmalaksana 

Sistem Informasi Penjualan Baju 

Vintage Berbasis Website 

Menggunakan Laravel 

Agus Cahyo 

Nugroho 
Fx. Hendra 

Prasetya 

12 
20.N1.0012 - 
Natasha Diva Muljono 

Rancang Bangun Sistem Pelaporan 

Pelanggaran (Whistleblowing 

System) Di Lingkungan Perguruan 

Tinggi 

F. Ridwan 

Sanjaya 
T. Brenda Ch 

13 
18.N1.0014 - 
Auryn Hanselinno I.S. 

Rancang Bangun Sistem Informasi 

Penjualan Toko Sinar Alam 

Purwodadi Berbasis Web 

F. Ridwan 

Sanjaya 
Bernardinus 

Harnadi 

14 
17.N2.0010 - 
Antonius Gunawan 

Wijaya 

Aplikasi Game Edukasi Tabel 

Periodik Kimia 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 

Bernardinus 

Harnadi 

15 
19.N4.0002 - 
EDWARD GALANG 

WIBOWO 

STUDI KASUS PEMANFAATAN 

MEDIA SOSIAL FACEBOOK, 

TIKTOK DAN INSTAGRAM 

DALAM PENJUALAN ONLINE 

PRODUK BAHAN BANGUNAN 

DI LINGKUNGAN 

KONTRAKTOR CV GRACIA 

MAKMUR SEJAHTERA 

Agus Cahyo 

Nugroho 
Bernardinus 

Harnadi 

16 

23.N1.0032 - 
YOSHUA 

ADENANDYA 

KRISHANTO 

GAME VERSE HEROES THE 

JUDGES SEBAGAI SARANA 

PENGENALAN TOKOH DAN 

MENINGKATKAN MINAT 

BACA ALKITAB 

Erdhi 

Widyarto 

Nugroho 

Bernardinus 

Harnadi 

17 
20.N1.0020 - 
SYIFA KHOFIFAH 

RANCANG BANGUN SIEGA 

AUTOBOX 2.0 BERBASIS 

ARDUINO ESP32 

F. Ridwan 

Sanjaya 

Andre 

Kurniawan 

Pamudji 

18 
19.N2.0005 - 
DANIEL PRASETYA 

WIDIANTO 

Integrasi Game Trivia Di Dalam 

Metaverse Mall Pelayanan Publik 

Kota Semarang 

F. Ridwan 

Sanjaya 

Andre 

Kurniawan 

Pamudji 



19 
19.N2.0007 - 
YOHANES STANLEY 

VALENTINO W 

Gamifikasi Dalam Virtual Library 

Dinas Arsip Dan Perpustakaan 

Kota Semarang 

Andre 

Kurniawan 

Pamudji 
T. Brenda Ch 

Membimbing Tugas Akhir/Skripsi 
 Waktu : 04 September 2023 s.d 28 Februari 2024 

 Tempat : Unika Soegijapranata Semarang 

 
Harap melaksanakan tugas dengan sebaik-baiknya dan penuh tanggung jawab serta 
memberikan laporan setelah selesai melaksanakan tugas. 

 

 

Semarang, 13 Februari 2024 
Dekan Fakultas Ilmu Komputer 
 
 
 
 
PROF. DR. RIDWAN SANJAYA, MS.IEC. 

 


