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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi semakin berkembang pesat dari masa ke masa 

selalu membawa dampak baik maupun buruk bagi kehidupan manusia. Salah satu 

hal yang terdampak oleh teknologi adalah pada dunia bisnis untuk memajemen 

distribusi dan penjualan. Banyak Perusahaan distribusi yang masih berkembangan 

dan mengalami kesulitan dalam pengelolaan tim penjualan mereka saat berada di 

lapangan. Belum lagi banyak dari Perusahaan distribusi yang mengalami penipuan 

dari tim penjualan mereka karena kurangnya pengawasan yang dilakukan 

Perusahaan pada. Oleh karena itu, CV IT Pro Solution hadirkan SalesMania yang 

merupakan sistem untuk membantu perusahaan untuk memanajemen team 

penjualan. Namun SalesMania masih memiliki banyak kekurangan yang perlu 

dikembangkan agar sesuai kebutuhan customer. Oleh karena itu perlu dilakukan 

pengembangan aplikasi SalesMania untuk perangkat smartphone. Pada 

pengembangan ini akan dilakukan pengembangan pada fitur Penyesuaian harga dan 

diskon, History Harga, Produk order history, Pengaturan status visit, Filter visit, 

Menambah dan mengedit data customer, Menambah dan mengedit data product, 

Lock Location. Dari pengembangan ini akan memberikan manfaat bagi 

Perusahaan. 

 

Langkah awal pengembangan adalah dengan rapat dengan tim marketing 

untuk mengetahui kebutuhan pelanggan, lalu tim developer mulai melakukan 

pengembangan, testing dan jika telah selesai testing maka program akan dirilis. 

Pengembangan system SalesMania harus sesuai dengan kebutuhan pelanggan. 

peran UI/UX juga sangat penting saat pengembangan sistem SalesMania sehingga 

memberikan kenyamanan pada pengguna. Dari hasil penelitian yang dilakukan, 

banyak pengguna yang merasa puas dengan fitur aplikasi SalesMania dan 

memberikan manfaat bagi perkembangan sistem distribusi. 

Keywords— teknologi, pengembangan software, sales, distribusi, bisnis, 

manajemen 
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