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ABSTRAK

Keterampilan pengambilan keputusan yang efektif sangat penting baik dalam
kehidupan sehari-hari maupun dalam konteks permainan, di mana pilihan memiliki
konsekuensi yang besar. Permainan papan, yang dikenal karena sifat strategisnya,
menyediakan platform ideal untuk mengasah keterampilan ini

Penelitian ini bertujuan untuk memahami keterampilan pengambilan keputusan dengan
menggunakan permainan papan, menggunakan metodologi Rapid Application Development
(RAD) untuk mengumpulkan data, menerapkan pembaruan, dan meningkatkan pengalaman
bermain game.

Proyek ini menggunakan Unity untuk membuat aplikasi yang menambah
gameplay.Hasil dari upaya ini adalah permainan papan khas yang berbeda dari permainan meja

konvensional, menawarkan pengalaman baru dan menarik kepada para pemainnya.
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