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ABSTRAK 

Kemasan Tradisional atau Packaging Tradisional merupakan bagian dari 

budaya Indonesia yang harus dijaga dan dilestarikan eksistensinya. Saat ini 

penggunaan kemasan tradisional sudah jarang digunakan oleh masyarakat Kota 

Semarang dan mulai tergantikan oleh penggunaan packaging atau kemasan berbahan 

plastik. Padahal, penggunaan kemasan berbahan plastik sangat tidak dianjurkan 

karena plastik merupakan bahan yang tidak dapat diurai, selain itu menggunakan 

kemasan berbahan dasar plastik dapat mengancam kesehatan manusia karena zat 

yang terkandung dalam plastik merupakan zat-zat berbahaya bagi tubuh manusia. 

Alasan lain kemasang tradisional mulai ditinggalkan karena menurut sebagian 

masyarakat, kemasan tradisional ini terlihat kumuh dan tidak efisien bahkan dinilai 

tidak dapat memberikan nilai jual tinggi untuk produk didalamnya. Padahal banyak 

sekali bahan-bahan pembuatan kemasan tradisional yang dapat digunakan tanpa 

merusak lingkungan sekitar kita, dan dapat menggantikan fungsi dari penggunaan 

plastik. Maka dari itu harus adanya inovasi desain visual packaging tradisional yang 

memperhatikan elemen-elemen desain di dalamnya, agar dapat mematahkan stigma 

negative masyarakat mengenai packaging tradisional. 

 

Kata Kunci : Kemasan Tradisional, Makanan Khas Semarang, Desain Visual, 

Semarang 
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ABSTRACT 

 

Traditional packaging or traditional packaging is part of Indonesian culture that must 

be maintained and preserved. Currently, the use of traditional packaging is rarely 

used by the people of Semarang City and is starting to be replaced by the use of 

packaging or packaging made of plastic. In fact, the use of packaging made of plastic 

is not recommended because plastic is a material that cannot be decomposed, besides 

using packaging made of plastic can threaten human health because the substances 

contained in plastic are substances that are harmful to the human body. Another 

reason traditional packaging is being abandoned is because according to some people, 

this traditional packaging looks shabby and inefficient and is even considered unable 

to provide high selling value for the products in it. In fact, there are a lot of traditional 

packaging materials that can be used without damaging the environment around us, 

and can replace the function of using plastic. Therefore, there must be an innovation 

in traditional visual packaging design that pays attention to the design elements in it, 

in order to break the negative stigma of society regarding traditional packaging. 

 

Keywords: Traditional Packaging, Semarang Specialty Food, Visual Design, 

Semarang 
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