Tabel 8. 1 Strategi desain
Sumber : Analisis pribadi, 2018

BAB VIl

STRATEGI DESAIN

Permasalahan Desain

Tahap 1

Tahap 2

Tahap 3

Bagaimana merancang
fasilitas penginapan yang
dapat menampung jumlah
wisatawan yang banyak
diatas permasalahan
keterbatasan lahan?

Pencarian data wisatawan
Kota Yogyakarta dan
pemilihan tapak serta
regulasi pada tapak
tersebut.

Menganalisis jumlah
wisatawan, aktivitas pelaku,
kebutuhan ruang dan
besaran ruang.

Menerapkan hasil analisis
khususnya besaran ruang
ke dalam tapak sudah
mempunyai regulasi yang
ditetapkan.

Bagaimana cara
pengoptimalan

kenyamanan thermal dan
spasial didalam kapsul yang
sempit?

Pemahaman tentang kajian
teori kenyamanan thermal
dan spasial.

Menganalisis material
pelingkup kapsul dan
perhitungan dimensi pada
kapsul.

Menerapkan hasil analisis
dengan perencanaan
kapsul dengan
pengoptimalan
kenyamanan thermal dan
spasial.

Bagaimana sistem
keamanan dan privasi
didalam kapsul?

Melakukan studi dari
tinjauan proyek sejenis dan
preseden yang memiliki
fungsi yang sama yaitu
hotel kapsul.

Menganalisis kelebihan dan
kekurangan dari segi

keamanan dan privasi yang
ada dalam kapsul tersebut.

Menerapkan hasil analisis
dengan perencanaan
kapsul sesuai sistem
keamanan dan privasi.
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