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ABSTRAK

Akibat terjadinya arus imigrasi yang meningkat di Lampung serta globalisasi yang

meluas dan cepat tersebar, kini kebudayaan Lampung mulai menghilang. Jati diri propinsi

Lampung lewat simbol mahkota Siger pun kini tergeser. Apabila dibiarkan suatu saat, akan ada

kemungkinan hilangnya kebudayaan Lampung di tanahnya sendiri. Maka dari itulah perlu

adanya media untuk mengajarkan kembali mengenai budaya Lampung terutama generasi muda

yang suatu saat akan menjadi penerus bangsa. Dari hasil survei dengan metode pendekatan

kualitatif, anak-anak di Lampung memiliki kegemaran membaca buku. Dikarenakan adanya

aturan sekolah yang mengharuskan anak menjadi gemar membaca. Oleh sebab itulah dibuat

desain ilustrasi buku anak tentang pengenalan Siger Lampung. Sehingga bila buku ilustrasi

berwarna ini terealisasikan maka diharapkan anak-anak khusnya tingga di propinsi Lampung

menjadi mengenal lebih jauh tentang Siger Lampung (tidak sebatas bentuk fisiknya saja).

ABSTRACT

As a result of the increasing flow of immigration in Lampung and the widespread and rapidly

expanding globalization, Lampung culture is now disappearing. The identity of Lampung

province through the symbol of Siger crown was now displaced. If left one day, there will be the

possibility of the disappearance of Lampung culture in his own land. So that's why the media

need to re-teach about the culture of Lampung, especially the young generation who will one day

become the nation's successor. From the results of the survey with a qualitative approach,

children in Lampung have a penchant for reading books. Due to the existence of school rules

that require children to be fond of reading. That's why the design of children's book illustration

of Siger Lampung's introduction. So if this color illustration book is realized then it is expected

that children khusnya tingga in Lampung province to know more about Siger Lampung (not

limited to physical form only).


