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ABSTRAK

Global warming merupakan sebuah bentuk ketidakseimbangan ekosistem yang terjadi di
permukaan bumi akibat terjadinya suatu proses peningkatan temperatur suhu rata-rata pada
atmosfer, laut dan daratan. Sesuai dengan adanya isu pemanasan global yang telah terjadi saat
ini, dengan demikian penulis mencoba menanggapi dengan membuat sebuah game edukasi
bertemakan global warming. Game ini memberikan sebuah bentuk tanggung jawab terhadap
lingkungan dan sosial kepada pemainnya. Tujuan dari pembuatan game edukasi ini adalah
memberikan edukasi anak sekolah dasar mengenai betapa pentingnya mencintai, mengajak dan
menjaga lingkungan melalui beragam gameplay yang sangat menyenangkan serta sekaligus
menanamkannya secara kokoh dan bernilai. Di dalam game terdapat menu belajar yang berisikan
pembelajaran terhadap aspek lingkungan yaitu dengan mengambil masalah yang terjadi di dunia
seperti penebangan pohon ilegal di Brazil, kota yang sangat berpolusi di Iran, aksi penyelamatan
terumbu karang di Australia, aksi penyelamatan beruang kutub di  Antartika, pengolahan sampah
menjadi sebuah kreatifitas di Indonesia, dan cara hidup sehat dengan menghemat energi di
Denmark. Penelitian ini menggunakan model pengembangan Unifed Theory of Acceptance And
Use of Technology (UTAUT) untuk menguji tingkat adopsi game di kalangan anak usia sekolah
dasar. Hasil akhir dari penelitian ini adalah adopsi responden terhadap game tersebut tidak begitu
dipengaruhi dengan kebergunaannya terhadap pembelajaran fenomena pemanasan global pada
anak usia sekolah dasar. Artinya apakah game tersebut akan digunakan untuk pembelajaran
pemanasan global atau tidak, responden tetap akan -memainkan game Mission: Save The World

ke depannya.

Kata Kunci : Global Warming, Game Edukasi, Karakter Peduli Lingkungan, Model UTAUT
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ABSTRACT

Global warming is a form of ecosystem imbalance that occurs on the surface of the earth
due to a process of increasing the average temperature temperature in the atmosphere, sea, and
land. In accordance with the issue of global warming that has occurred at this time, thus the
author tries to respond by making an educational game themed global warming. This game
provides a form of environmental and social responsibility to the players. The purpose of making
this educational game is to educate elementary school children about how important to love,
invite and preserve the environment through a variety of gameplay that is very fun as well as
embed it in a solid and valuable: In the game there is a learning.menu that contains learning on
environmental aspects that is by taking the problems that occur in the world such as illegal
logging in Brazil, the city is very polluted in Iran, the action of coral reefs in Australia, the
action of polar bear rescue in Antarctica, waste processing become a creativity in Indonesia,
and a healthy way of life by saving energy in Denmark. This study uses the development of
Unifed Theory of Acceptance And Use of Technology (UTAUT) model to test the adoption rate of
games among elementary school age children. The end result of this study is the adoption of
respondents to the game is not so influenced by its use of learning phenomenon of global
warming in elementary school age children. This means whether the game will be used for
global warming learning or not, respondents-will still play the game Mission: Save The World in

the future.

Keywords: Global Warming, Educational Game, Character Caring Environment, UTAUT
Model
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