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ABSTRAK 

 

Dibalik perkembangan pendidikan yang sangat pesat pada jaman modern ini, kita sering kali 

melupakan bahwa pendidikan untuk anak yang memiliki kebutuhan khusus seperti anak down syndrome 

juga sangat perlu diperhatikan, karena pada dasarnya anak down syndrome  juga merupakan anak biasa 

yang membutuhkan adanya pendidikan dan pelatihan yang tepat demi kelangsungan hidup mereka. 

Kampanye sosial ini bertujuan untuk menginformasikan kepada masyarakat luas mengenai 

betapa pentingnya pendidikan anak down syndrome serta betapa pentingnya pelatihan saraf motorik 

dalam proses pendidikan yang ditanamkan kepada mereka. Melalui pendidikan dan penanganan yang 

tepat, maka anak down syndrome juga mampu untuk hidup dan bertumbuh seperti layaknya anak normal 

pada umumnya. Kampanye sosial ini juga mengkomunikasikan mengenai adanya alat peraga yang dirasa 

mampu dan efektif dalam mendukung pendidikan mereka, alat ini membantu dalam pengajaran huruf, 

angka karena huruf dan angka merupakan dasar dalam pembentukan kata-kata dan kalimat sehingga 

mereka mampu berbicara dengan baik, maupun menulis dengan baik 

Kata kunci: pendidikan, down syndrome, alat peraga, huruf, angka, inovatif 

 

Behind the development of education that is very rapidly in this modern area, we often forget 

about education for special needs children such as  down syndrome is also need to be concern, because 

basically down syndrome children is an ordinary children who needs proper education for their life. 

This social campaign purpose is to inform the people about how important is the education for 

down syndrome and also how important about motoric training in their education process. Through 

proper education, down syndrome also capable to live and grow like normal kids. This social campaign 

also communicate about a tool that is proper and effective to support their education, this tool also help 

the down syndrome to learn about alphabet and number, because alphabet and number is the basic to 

create words, so they can speak and write properly. 

 

Key words: education, down syndrome, tools, alphabet, number, innovative 
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