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ABSTRAKSI

Penelitian ini bertujuan untuk menguji secara empirik hubungan
antara pola asuh otoriter orangtua dengan perilaku bermain game online.
Hipotesis yang diajukan adalah ada hubungan yang positif antara antara
pola asuh otoriter orangtua dengan perilaku bermain game online. Semakin
otoriter pola asuh orangtua, semakin tinggi perilaku bermain game online.
Sebaliknya semakin rendah pola asuh otoriter orangtua, semakin rendah
perilaku bermain game online. Subyek penelitian adalah 69 remaja dengan
rentang usia 12-21 tahun yang bermain di warung internet WAR.NET yang
diambil dengan menggunakan teknik pengambilan sampel incidental
sampling. Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan
menggunakan alat ukur skala perilaku bermain game online dan skala pola
asuh otoriter orangtua. Data yang diperoleh dianalisis menggunakan teknik
korelasi Product Moment Pearson. Berdasarkan analisis data diperoleh r,y =
0,356, p < 0,01 yang menunjukkan bahwa ada korelasi positif yang sangat
signifikan antara pola asuh otoriter orangtua dengan perilaku bermain game

online. Dengan demikian hipotesis penelitian dapat diterima.

Kata kunci : perilaku, game online, otoriter, remaja.
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