Gambar 75. Render Suasana

Pada gambar ini menunjukan dua suasana yang berbeda, dikarenakan bangunan ini memiliki
dua fungsi yaitu Trek Balap Sepeda dan juga Concert hal yang menunjang dua hal yang sangat
berbeda. Pada gambar kiri terlihat suasana ketika velodrome sedang digunakan untuk
perlombaan balap sepeda, dan pada gambar dikanan terlihat suasana ketika konser sedang
berlangsung.
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