LAMPIRAN

STRUKTUR KURIKULUM SMK MARSUDIRINI ST.FRANSISKUS
SEMARANG
TAHUN PELAJARAN 2010/2011
KOMPETENSI KEAHLIAN MULTIMEDIA

Jumlah ALOKASI JAM PER MINGGU/ JUMLAH Jumiah
No. Mata pelajaran jam MINGGU TIAP SEMESTER jam
stdr 121 | 219 | 321 [ 419 | 5/18 | 6/12 | terlaksana

A. | NORMATIF

1. Pendidikan agama 162 2 2 2 2 2 2 220

2. Bahasa indonesia 162 2 2 2 2 3 3 230

3. Pendidikan 162 2 2 2 2 2 2 220
kewarganegaraan

4. Pendidikan jasmani, 162 2 2 2 2 2 2 220
olahraga dan kesehatan

5. Seni budaya 128 3 3 - - - - 120

B. | ADAPTIF

1. Matematika 403 5 5 5 5 5 5 330

2. Bahasa inggris 440 4 4 4 4 6 6 300

3. [Imu pengetahuan alam | 192 1 1 1 1 - - 80

4. Fisika 276 2 2 2 2 2 2 220

5. Kimia 192 2 2 2 2 2 2 220

6. llmu pengetahuan 128 - - 2 2 - - 80
sosial

7. Ketrampilan komp. 202 2 2 2 2 2 2 220
Dan peng. informasi

8. kewirausahaan 192 2 2 2 2 2 2 220

C. | PRODUKTIF

1. Dasar kejuruan - 140 2 2 - - - - 80

2. Kompetensi kejuruan \l 666 \ | 17 17 19 19 21 2] 2070

D. | MUATAN LOKAL

1. Bahasa jawa 192 1 1 1 1 1 1 110

2. Mulok produktif - - £ 2 = 2 -

Kemarsudirinian 192 1 | 1 1 - - 160

E. | PENGEMBANGAN DIRI
1.
2.

Jumlah jam 4991 48 48 48 48 48 48 3340
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SPEKTRUM 2008

BIDANG STUDI KEAHLIAN : TEKNOLOGI INFORMASI DAN KOMUNIKASI
PROGRAM STUDI KEAHLIAN : TEHNIK KOMPUTER DAN INFORMATIKA
KOMPETENSI KEAHLIAN : MULTIMEDIA (072)

A. DASAR KOMPETENSI KEJURUAN

STANDAR KOMPETENSI KOMPETENSI DASAR
1. Merakit personal 1.1 merencanakan kebutuhan dan spesifikasi
komputer 1.2 melakukan instalasi komponen PC
1.3 melakukan keselamatan kerja dalam merakit komputer

1.4

mengatur komponen PC menggunakan software (melalui
set up BIOS dan aktivasi komponen sistem operasi)

1.5 menyambung periferal menggunakan software
1.6 memeriksa hasil perakitan PC dan periferal
2. Melakukan instalasi 2.1 menjelaskan langkah instalasi sistem operasi
sistem operasi dasar 2.2 melaksanakan instalasi software sesuai instalation manual
2.3 mengecek hasil instalasi menggunakan software
(sampling)
2.4 melakukan troubleshooting
3. Menerapkan keselamatan, | 3.1 mendeskripsikan keselamatan dan kesehatan kerja (K3)
kesehatan kerja dan 3.2 melaksanakan prosedur K3
lingkungan hidup (K3LH) | 3.3 menerapkan konsep lingkungan hidup
3.4 menerapkan ketentuan pertolongan pertama pada

kecelakaan

B. KOMPETENSI KEJURUAN

. Memahami etimologi
multimedia

mendeskripsikan tentang multimedia
menjelaskan multimedia contact production
menjelaskan multimedia comunication

2. Memahami alir proses
produksi produk
multimedia

2.1
2.2
23

menjelaskan proses pre production multimedia
menjelaskan proses production multimedia
menjelaskan proses post production multimedia

3. merawat peralatan
multimedia

3.1

3.2
33

menjelaskan langkah — langkah perawatan peralatan
multimedia

melakukan perawatan peralatan multimedia
membuat kartu perawatan peralatan multimedia
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mengelola isi halaman
web

4.1 memeriksa informasi untuk relevancy dan currentcy
4.2 memeriksa links dan navigasi

4.3 mengedit informasi sesuai kebutuhan

4.4 menguji dan memastikan perubahan ~ perubahan

menerapkan teknik
pengambilan gambar
produksi

5.1 menjelaskan prosedur pengoperasian kamera video

3.2 mengoperasikan kamera video

5.3 mengisi dan merawat battery selama pengambilan gambar
5.4 mengoperasikan kamera SLR

5.5 menata kabel - kabel kamera

5.6 mengoperasikan cleapper board

menerapkan prinsip —
prinsip seni grafis dalam
desain komunikasi visual
untuk multimedia

6.1 menjelaskan kaidah estetika seni grafis (nirmana)
6.2 membuat sketsa

6.3 menggambar perspektif

6.4 menggambar objek

6.5 menggambar ilustrasi

menguasai cara
menggambar kunci untuk
animasi

7.1 menjelaskan syarat animasi
7.2 membuat gambar kunci
7.3 mengatur dan melengkapi gambar kunci

menguasai cara
menggambar clean up dan
Sisip

8.1 mendeskripsikan gambar yang asli
8.2 membuat gambar — gambar asli

8.3 mendeskripsikan gambar 3dimensi
8.4 membuat gambar 3dimensi

9,

menguasai dasar animasi
stop motion (bodang
datar)

9.1 mendeskripsikan syarat — syarat animasi
9.2 membuat model warna dan tempat warna

10. Menggabungken teks

dalam sajian multimedia

10.1 menggunakan software teks multimedia
10.2 mendesain teks multimedia

11. Menggabungkan gambar

2D kedalam sajian
multimedia

11.1 mengedit gmbar digital

11.2 menggunakan software grafik 2D

11.3 menciptakan desain grafik multimedia 2D
11.4 menampilkan karya seni digital 2D

Menggabungkan fotografi
digital kedalam sajian
multimedia

12.1 Menggunakan kamera digital
12.2 Menggabungkan foto digital kedalam rangkaian Multimedia
12.3 Menciptakan susunan karya seni foto digital dan grafik 2D

. Menggabungkan audio ke

dalam sajian multimedia

13.1 Menjabarkan format audio digital
13.2 Menggunakan software audio digital
13.3 Merancang audio digital

13.4 Membangun track audio digital

Xix




STRUKTUR KURIKULUM SMK MARSUDIRINI ST.FRANSISKUS
SEMARANG
TAHUN PELAJARAN 2010/2011
KOMPETENSI KEAHLIAN TATA BUSANA

Jumlah ALOKASI JAM PER MINGGU/ JUMLAH Jumlah
No. Mata pelajaran jam MINGGU TIAP SEMESTER jam
stdr 121 | 219 | 321 [ 4/19 | 5/18 | 6/12 | terlaksana

A. | NORMATIF

I Pendidikan religiositas | 192 2 2 2 2 2 2 220

2. Bahasa Indonesia 192 2 2 2 2 3 3 250

3. Pendidikan 192 2 2 2 2 2 2 220
kewarganegaraan

4. Pendidikan jasmani, 192 2 2 2 2 2 2 470
olahraga dan kesehatan

S. Seni budaya 128 3 3 - - - - 120

B. ADAPTIF

1. Matematika 330 4 4 4 5 5 5 470

2. Bahasa inggris 440 4 4 4 4 6 6 500

3. Hmu pengetahuan alam { 192 1 1 1 1 - - 80

4. Ilmu pengeahuan 128 - - 2 2 - - 80
sosial

5. KKPI 202 2 2 2 2 2 2 220

6. Kewirausahaan 192 2 2 2 2 2 2 220

C. | PRODUKTIF

1. Dasar kejuruan 140 2 2 - - - - 80

2. Kompetensi kejuruan 1444 16 16 18 18 21 2] 2310

D. | MUATAN LOKAL

1. Bahasa jawa 192 1 1 1 1 1 1 110

2. Mulok produktif 192 3 3 3 3 - - 240

E. | PENGEMBANGAN DIRI

1. Kemarsudirinian 192 1 l 1 1 - - 160

2. Budi Pekerti 1 1 1 1 - -

Jumlah jam 4580 48 48 48 48 48 48 5500
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SPEKTRUM 2008

BIDANG STUDI KEAHLIAN

PROGRAM STUDI KEAHLIAN
KOMPETENSI KEAHLIAN

: SENI, KERAJINAN DAN PARIWISATA
: TATA BUSANA
: BUSANA BUTIK (103)

A. DASAR KOMPETENSI KEJURUAN

STANDAR KOMPETENSI

KOMPETENSI DASAR

1. Menerapkan Keselamatan,

11

Mendeskripsikan keselamatan dan kesehatan kerja (K3)

pemeliharaan kecil

Kesehatan Kerjadan 1.2 Melaksanakan prosedur K3
Lingkungan Hidup 1.3 Menerapkan konsep lingkungan hidup
(K3LH) 1.4 Menerapkan ketentuan pertolongan pertama pada
kecelakaan
2. Melaksanakan 2.1

22
23
24

Mengidentifikasi jenis-jenis alat jahit
Mengoperasikan mesin dan menguji kinerjanya
Memperbaiki kerusakan kecil pada mesin
Memelihara mesin

3. Melaksanakan layanan
secara prima kepada
pelanggan (customer care)

33

2 Memberikan bantuan untuk pelanggan internal dan

Melakukankomunikasidi tempat kerja

eksternal
Bekerja dalam satu tim

B. KOMPETENSI KEJURUAN

1. Menggambar busana
(fashion drawing)

1.3
14

Memahami bentuk bagian-bagian busana

Mendeskripsikan bentuk proporsi dan anatomi beberapa tipe
tubuh manusia

Menerapkan teknik pembuatan desain busana

Penyelesaian pembuatan gambar

2. Membuat pola (Pattern
Marking)

2.1

22

Menguraikan macam-macam teknik pembuatan pola (teknik
konstruksi dan teknik drapping)
Membuat pola

Membuat busana wanita

(U8 ]

31
32
33
34
3.5
3.6

Mengelompokkan macam-macam busana wanita
Memotong bahan

Menjahit busana wanita

Menyelesaikan busana wanita dengan jahitan tangan
Menghitung harga jual

Melakukan pengepresan
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Membuat busana pria

4.1
4.2
4.3
44
4.5
4.6

Mengelompokkan macam-macam busana pria
Memotong bahan

Menjahit busana pria

Penyelesaian busana pria dengan jahitan tangan
Menghitung harga jual

Melakukan pengepresan

Membuat busana anak

5.1
52
5.3
54
5.5
5.6

Mengklasifikasikan macam-macam busana anak
Memotong bahan

Menjahit busana anak

Menyelesaikan busana anak dengan jahitan tangan
Menhitung harga jual

Melakukan pengepresan

6.

Membuat busana bayi

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6

Mengklasifikasikan macam-macam busana bayi
Memotong bahan

Menjahit busana bayi

Menyelesaikan busana bayi dengan jahitan tangan
Menbhitung harga jual

Melakukan pengepresan

Memilih bahan baku
busana

7.1
12
73

Mengidentifikasi jenis bahan utama dan bahan pelapis

Mengidentifikasi pemeliharaan bahan tekstil
Menentukan bahan pelengkap

Membuat hiasan pada
busana (Emboidery)

8.1
82

Mengidentifikasi jenis bahan utama dan bahan pelapis

Membuat hiasan pada kain atau busana

9,

Mengawasi mutu busana

9.1
9.2
9.3
9.4
9.5

Memeriksa kualitas bahan utama
Memeriksa kualitasbahan pelengkap
Memeriksa mutu pola

Memeriksa mutu potong

Memeriksa hasil jahitan
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STRUKTUR KURIKULUM SMK MARSUDIRINI ST.FRANSISKUS

SEMARANG
TAHUN PELAJARAN 2010/2011
KOMPETENSI KEAHLIAN DESAIN DASN PRODUKSI KRIA KAYU
Jumlah ALOKASI JAM PER MINGGU/ JUMLAH Jumlah
No. Mata pelajaran jam MINGGU TIAP SEMESTER jam
stdr 121 | 219 [ 3721 [ 4/19 | 5/18 | 6/12 | terlaksana
A. | NORMATIF
1. Pendidikan religiositas | 192 2 2 2 2 2 2 220
2. Bahasa Indonesia 192 2 2 2 2 3 3 250
3. Pendidikan 192 2 2 2 2 2 2 220
kewarganegaraan
4. Pendidikan jasmani, 192 2 2 2 2 2 2 220
olahraga dan kesehatan
5. Seni budaya 128 3 3 - - - - 120
B. | ADAPTIF
1. Matematika 330 4 4 4 5 5 5 470
2. Bahasa inggris 440 4 4 4 4 6 6 500
3. Ilmu pengetahuan alam | 192 1 1 1 1 - - 80
4. limu pengeahuan 128 - - 2 2 - - 80
sosial
5. KKPI 202 2 2 2 2 2 2 220
6. Kewirausahaan 192 2 2 2 2 2 2 220
C. | PRODUKTIF
1. Dasar kejuruan 140 2 2 - - - - 80
2. Kompetensi kejuruan 1444 16 16 18 18 21 21 2310
D. | MUATAN LOKAL
1. Bahasa jawa 192 1 1 1 1 1 1 110
2. Mulok produktif 192 3 3 3 3 - - 240
E. | PENGEMBANGAN DIRI
1. Kemarsudirinian 192 1 1 1 1 - - 160
2. Budi Pekerti 1 i 1 1 - -

Jumlah jam 4580 48 48 48 48 48 48 5500
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SPEKTRUM 2008

BIDANG STUDI KEAHLIAN : SENI, KERAJINAN DAN PARIWISATA
PROGRAM STUDI KEAHLIAN : DESAIN DAN PRODUKSI KRIA
KOMPETENSI KEAHLIAN : KRIA KAYU (090)

A. DASAR KOMPETENSI KEJURUAN

STANDAR KOMPETENSI KOMPETENSI DASAR

1. Menggambar nirmana 1.1 Menyusun elemenn seni rupa (garis, bidang, bentuk,
warna, dan tekstur)

1.2 Membuat eksperimen warna primer, tersier, dan gradasi
warna

1.3 Membuat nirmana datar dan nirmana ruang

o

Menggambar huruf 2.1 Mengidentifikasi jenis huruf
2.2 Membuat pola huruf
2.3 Menggambar huruf, logo, inisial, dan slogan

3. Menggambar bentuk 3.1 Menggambar alam benda
3.2 Menggambar flora fauna
3.3 Menggambar manusia

4. Menggambar teknik 4.1 Menjelaskan konsep gambar teknik
4.2 Menggambar proyeksi

4.3 Menggambar perspektif

4.4 Menggambar gambar kerja

5. Menggambar ornamen 5.1 Menjelaskan berbagai jenis ornamen

5.2 Menggambar ornamen primitif

5.3 Menggambar omamen tradisionaldasn klasik
5.4 Menggambar omamen modern

6. Menggambar dengan 6.1 Menggambar nirmana, huruf bentuk, ornament, dengan
programkomputer program komputer/ perangkat lunak

7. Menerapkan Keselamatan, | 7.1 Mendeskripsikan keselamatan dan kesehatan kerja (K3)

Kesehatan Kerja dan 7.2 Melaksanakan prosedur K3

Lingkungan Hidup 7.3 Menerapkan konsep lingkungan hidup

(K3LH) 7.4 Menerapkan ketentuan pertolongan pertama pada
kecelakaan
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B. KOMPETENSI KEJURUAN KRIYA KAYU

I Melaksanakan tehnik kerja | 1.1 menjelaskan alat — alat dan tehnik kerja bangku
bangku 1.2 mengoperasikan alat - alat kerja bangku
1.3 merawat alat - alat kerja bangku
2. Membuat produk kriya 2.1 membuat gambar kerja kriya kayu
kayu dengan peralatan 2.2 membuat produk kriya kayu tanpa konstruksi sambungan
manual 2.3 membuat prosku kriya kayu dengan sambungan
3. Membuat produk kayu 3.1 menjelaskan berbagai motif ukir
dengan tehnik ukir 3.2 menjelaskan peralatan ukir kayu
3.3 menggunakan peralatan ukir kayu
3.4 menggambar benda bentuk ukiran
3.5 membuat produk ukuran geometris
3.6 membuat ukiran motif tradisional
4. membuat produk kriya 4.1 menjelaskan tehnik membuat rautan kriya kayu
kayu dengan tehnik raut 4.2 membuat produk rautan kriya kayu dua dimensi
4.3 membuat produk rautan kriya kayu tiga dimensi
5. membuat produk kriya 5.1 menjelaskan tehnik membuat kayu
kayu dengan tehnik bubut | 5.2 membuat bubutan luar bentuk lurus
5.3 membuat bubutan luar bentuk cekung, cembung dan
berprofil
5.4 membuat bubutan bentuk mangkokan dan piring
6. Membuat produk kayu 6.1 menjelaskan tehnik membuat produk raut
dengan tehnik inlay 6.2 membuat produk kayu dengan hiasan inlay
6.3 membuat produk kayu dengan hiasan parquetry
7. membuat produk kriya 7.1 menjelaskan alat dan bahan skroling
kayu teknik skroling 7.2 membuat produk kriya kayu dengan tehnik sekrol luar
7.3 membuat produk kriya kayu dengan tehnik sekrol dalam
dan luar
7.4 membuat produk kriya kayu saling berpasangan dengan
sekrol dalam dan luar
8. membuat komponen 8.1 menjelaskan cara pengemasan mesin portable
produk kriya kayu dengan | 8.2 mengoperasikan peralatan kayu semi masinal
mesin semi masinal 8.3 membuat komponen kriya kayu dengan mesin semi masinal
9. membuat komponen 9.1 menjelaskan cara menggunaan mesin tetap
produk kriya kayu dengan | 9.2 mengoperasikan mesin — mesin kayu
mesin kayu tetap 9.3 membuat komponen kriya kayu dengan peralatan mesin
kayu

&_’,i" ﬁj
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