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ABSTRAKSI

Resort Wisata di Kota Banjarbaru adalah sebuah kawasan di Banjarbaru,
Kalimantan Selatan yang terencana yang tidak hanya sekedar untuk menginap
tetapi juga untuk istirahat (leisure time) dan rekreasi yang menyediakan fasilitas
agar pengunjung dapat bersantai, beristirahat dengan menikmati keindahan alam
atau pemandangan yang menarik yang bertujuan untuk menyegarkan kembali
pikiran pengunjung.

Banjarbaru merupakan kota satelit di Kalimantan Selatan di dekat
Banjarmasin yang nantinya akan menjadi ibukota Kalimantan Selatan
menggantikan Kota Banjarmasin. Bandara Syamsudin Noor (Kalimantan Selatan)
di Banjar Baru akan menjadi bandara internasional yang membutuhkan waktu
satu jam untuk mencapai pusat kota Banjarmasin untuk mencari penginapan.
Selain itu, menurut data yang diperoleh dari wawancara dengan pihak berwenang,
sudah ada permintaan perijinan yang cukup tinggi untuk dibukanya wilayah pusat
hiburan. Maka direncanakanlah proyek Resort Wisata di Kota Banjarbaru.

Fasilitas-fasilitas yang akan diakomodasi pada proyek adalah fasilitas
penginapan (resort itu sendiri) penginapan bergaya villa dan hotel. Villa dibagi
menjadi 2: Presidential Villa dan Executive Villa. Hotel dibagi menjadi 3 kelas:
Presidential Suite, Executive Room, Economic Room; Fasilitas wisata air pasif
(pemandangan ke sungai/danau); Fasilitas kuliner Berupa resto (restaurant), bar
and lounge; Fasilitas publik hiburan yaitu taman, spa, dan kolam renang, dan
jacuzzi; Fasilitas bisnis berupa meeting room dan conference room; Fasilitas
administrative yaitu front office, accounting office, executive office, sales and
catering office; Fasilitas penunjang yaitu parking area, souvenir mart; Fasilitas
MEE berupa Ruang AHU, genset, dan engineering.

Tema yang ditekankan pada resort ini nantinya adalah arsitektur neo-
vernakular dengan pengimplementasian rumah panggung. Pewarnaan desain
tampak pada penggunaan material misalnya kayu khas Kalimantan, batu-bata.
IFokus pada resort berupa penataan lansekap.

Kriteria pemilihan lokasi untuk resort wisata adalah sebagai berikut
pertama lokasi jalan lebar dan baik, lokasi tidak jauh dengan pusat kota (lokasi
vang strategis), lokasi terdapat view sungai atau danau, serta dekat dengan
Kawasan Komersial dan Kawasan Wisata, tapak harus sesuai dengan Tata Ruang
Kota di Banjarbaru, serta kelengkapan utilitas. Berdasarkan kriteria tersebut,
dipilihlah tapak pada Jalan Mistar Cokrokusumo di Cempaka, Banjarbaru.

Menurut perhitungan yang didasarkan pada kebutuhan fasilitas dan
sirkulasi, luasan tapak yang dibutuhkan untuk resort ini sebesar 2.2 ha.

Kata kunci: resort wisata di kota Banjarbaru, leisure, neo-vernakular
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