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ABSTRAK

Airsoft merupakan sebuah olahraga yang sah dan diatur dalam peraturan polri nomor 5
tahun 2018 sebagai olahraga rekreasi dengan beberapa organisasi penyokong
diantaranya Persatuan Olahraga Airsoft Seluruh Indonesia (PORGASI).

Namun dalam penggunaannya kerap terjadi penyalahgunaan, dimana airsoft digunakan
sebagai alat dalam kasus kriminal. Hal ini juga diperparah dengan pemberitaan media
yang kerap menggunakan istilah "airsoft" pada kasus yang bahkan tidak melibatkan
airsoft melainkan senjata yang lebih berbahaya dari airsoft.

Hal ini kemudian diperparah karena sulitnya masyarakat untuk memahami regulasi
yang berlaku untuk airsoft, sehingga pandangan masyarakat terhadap airsoft semakin

memburuk

Oleh sebab itu, Proyek tugas akhir Eksibisiiini-bertujuan untuk mengedukasi
masyarakat mengenai regulasi airsoft dan penggunaannya dalam olahraga melalui

media eksibisi dengan bantuan media interaktif yang terdapat dalam rancangan ini.
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