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ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang pesat telah mendorong lahirnya berbagai inovasi seperti robot,
kendaraan cerdas, dan perangkat pintar/gadget yang membentuk wajah peradaban masa depan.
Untuk menjawab kebutuhan akan ruang edukasi dan apresiasi terhadap kemajuan teknologi
tersebut, dirancanglah proyek “Museum Teknologi Masa Depan di Semarang”. Museum ini
berfungsi sebagai ruang pamer yang menampilkan berbagai inovasi teknologi mutakhir, seperti
robotika, mobil futuristik, dan gadget canggih, dalam satu kesatuan ruang yang mendukung
eksplorasi dan pengalaman pengunjung secara maksimal. Konsep perancangan
mengedepankan pendekatan futuristik baik secara visual maupun fungsional, dengan
penekanan pada integrasi teknologi serta kenyamanan sirkulasi pengunjung. Terletak di kota
Semarang yang strategis, proyek ini diharapkan menjadi pusat edukasi, rekreasi, dan inspirasi
teknologi yang mampu meningkatkan literasi teknologi masyarakat serta mendorong semangat

inovasi generasi mendatang.
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