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ABSTRAK

Proyek ini berjudul “Kantor Pengembang Video Game di Semarang”. Kantor ini
didirikan untuk merespon cepatnya pertumbuhan industri video game baik di lingkup
Internasional maupun di Indonesia, saat ini para developer lokal mulai dapat membuat
produk game yang berkualitas dan mendunia, namun apabila dibandingkan dengan produk
game buatan internasional tetap saja industri game di Indonesia masih lebih kurang, baik
secara dana ataupun fasilitas. Pendirian Kantor Pengembang Video Game ini dimaksudkan
agar pengembang game lokal yang masih berkembang lebih memiliki tempat yang layak dan
fasilitas yang memadai bagi mereka untuk mengembangkan produk video game mereka.
Dengan pendekatan arsitektur biofilik, diharapkan bangunan ini dapat meningkatkan
kesejahteraan atau wellness bagi para pekerja, menurunkan tingkat stres pekerja di kantor,
sekaligus meningkatkan kreativitas dan produktivitas pekerja di kantor tersebut dalam
mengembangkan sebuah video game. Dengan perancangan tersebut diharapkan bangunan ini
dapat memfasilitasi sekaligus dapat mendukung industri video game Indonesia untuk bersinar

di kancah Internasional
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