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ABSTRAK 

Indonesia yang dikenal sebagai negara yang memiliki banyak suku dan 

budaya yang beragam. Batak Toba yang merupakan salah satu suku yang 

memiliki budaya yang diwariskan dan diturun-temurunkan kepada generasi 

berikutnya, salah satunya bahasa. Namun penggunaan bahasa ini mulai 

dilupakan oleh generasi z dan selama 30-40 tahun terakhir penggunaan 

bahasa batak toba terus berkurang. Ini disebabkan kurangnya ketertarikan 

dan dianggap tidak mengikuti perkembangan zaman. Maka dilakukan 

perancangan Komik untuk memperkenalkan bahasa batak toba, 

menggunakan metode perancangan Design Thinking. Hasil dari 

perancangan berupa Komik Digital dengan judul “Batak Talk” yang 

membahas penggunaan bahasa batak toba yang sederhana. Perancangan 

komik digital sebagai media dalam memperkenalkan bahasa batak, supaya 

lebih dekat dengan generasi z sebagai pengguna internet, dan komik yang 

mudah diakses.  
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