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ABSTRAK 

 

Penyakit ISPA merupakan penyakit peradangan pada saluran pernaspasan atas maupun 

saluran pernapasan bawah,penyakit ini di sebabkan oleh bakteri dan virus melalui udara yang 

kotor dan penyakit ISPA sudah banyak kasus terjadi di kota Jakarta di karenakan polusi udara 

yang sangat buruk sehingga menyebabkan kasus penyakit ISPA di kota Jakarta ada 156.000 

orang yang terkena penyakit ini dan 90 % merupakan anak – anak rentan di usia 0 – 14 tahun. 

Perancangan ini ingin membuat sebuah media interaktif boardgame edukasi yang dapat di 

gunakan untuk mengedukasi anak – anak tentang penyakit ISPA sehingga dapat mengatasi 

permasalahan tersebut.dan boardgame ini di rancang untuk anak SD kelas 4 – 6 dari usia 9 

– 12 tahun supaya pada anak anak usia itu dapat mengerti lebih dalam tentang penyakit ISPA. 

Dengan merancang desain boardgame edukasi yang menggunakan ilustrasi dan visual yang 

menarik anak – anak akan lebih mudah mengerti tentang penyakit ISPA seperti apa itu 

ISPA,gejala penyakit ISPA,jenis – jenis penyakit ISPA dan cara mengatasinya. 

Dengan demikian di harapkan boardgame ini dapat menjadi sebuah Solusi desain yang efektif 

bagi anak – anak dalam mengedukasi pemyakit ISPA untuk mencegah kenaikan kasus 

penyakit ISPA di Jakarta terutama pada anak – anak usia rentan. 
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