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ABSTRAK

Perkembangan Aksara Nusantara mulai menurun, tidak terkecuali Aksara
Jawa. Meskipun Aksara Jawa masih digunakan di beberapa tempat, belum banyak
masyarakat yang paham akan Aksara Jawa, termasuk para siswa. Pembelajaran
Aksara Jawa di sekolah dirasa masih perlu pengembangan. Hal ini dikarenakan
proses belajar mengajar yang terjadi saat ini terbatas pada cara tradisional seperti
buku lks dan tidak bersifat interaktif. Perancangan ini bertujuan mengembangkan
media pembelajaran berupa boardgame yang mudah, menyenangkan dan
interaktif. Sehingga siswa akan lebih mudah dalam memahami Aksara Jawa

dengan cara yang menyenangkan dan interaktif.
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