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ABSTRACT

Surakarta batik is renowned for its intricate patterns, colors, and philosophical
meanings, which are crucial cultural heritage. However, the interest of the
younger generation in this traditional art form is declining due to a lack of
understanding and effective promotion. This project proposes an engaging and
interactive exhibition to educate and attract the youth. The exhibition includes
various multimedia elements and hands-on activities to enhance the learning
experience and appreciation of Surakarta batik. The goal is to preserve this
cultural heritage by fostering a deeper connection and interest among young.
This design report focuses on the design of an interactive exhibition aimed at
increasing the knowledge of children aged 13-15 about Surakarta hand-drawn

batik.
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ABSTRAK

Batik Surakarta terkenal dengan motifnya yang rumit, warna, dan makna
filosofis yang merupakan warisan budaya penting. Namun, minat generasi muda
terhadap seni tradisional ini semakin menurun karena kurangnya pemahaman
dan promosi yang efektif. Proyek ini mengusulkan pameran yang menarik dan
interaktif untuk mendidik dan menarik minat kaum muda. Pameran ini
mencakup berbagai elemen multimedia dan kegiatan interaktif untuk
meningkatkan pengalaman belajar dan apresiasi terhadap batik Surakarta.
Tujuannya adalah untuk melestarikan warisan budaya ini dengan menumbuhkan
keterkaitan dan minat yang lebih dalam di kalangan generasi muda. Perancangan
ini berfokus pada perancangan pameran interaktif yang bertujuan untuk

meningkatkan wawasan anak usia 13-15 tahun mengenai batik tulis Surakarta.
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