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ABSTRAK

Proyek ini bertujuan untuk merancang sebuah pusat digital kreatif yang akan menampung
para pecinta atau penghobi kreasi dalam bentuk digital. Pusat kolaborasi digital kreatif akan
memainkan peran penting dalam menyediakan sebuah ruang, menciptakan komunitas serta,
membantu memberikan informasi tentang perkembangan seni di dalam dunia digital. Memiliki judul
digital, tentunya proyek ini akan mengadopsi pendekatan desain futuristik, namun tetap
mempertimbangkan aspek, sosial, dan ekonomi.

Tahap awal proyek melibatkan analisis kebutuhan dan preferensi beberapa orang melalui
survei dan wawancara. Berdasarkan hasil analisis, desain konsep pusat kolaborasi digital kreatif
lobby untuk para pengunjung, area studio, area pameran dan fasilitas umum lainnya. Selanjutnya,
studi kelayakan dilakukan untuk memastikan keberlanjutan finansial dan operasional proyek ini.

Implementasi proyek mencakup pekerjaan tanah, penanaman vegetasi, dan pembangunan
infrastruktur pendukung. Pendekatan partisipatif diterapkan dengan melibatkan komunitas setempat
dalam proses perencanaan dan pelaksanaan, untuk bangunan ini benar-benar sesuai dengan
kebutuhan dan keinginan mereka. Evaluasi dan pemantauan dilakukan secara berkala untuk menilai
dampak lingkungan dan sosial dari bangunan ini.

Hasil dari proyek ini diharapkan dapat menciptakan studio bagi para digital artis ruang
pameran yang dapat mewadahi salah satu atau kolaborasinya. Selain itu, proyek ini diharapkan dapat
menjadi pintu pembuka bagi generasi muda untuk berkreasi di dalam dunia digital demi menghadapi

perkembangan dunia saat ini.
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