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ABSTRAK

Kekerasan pada hewan sering dianggap suatu hal yang normal pada kalangan

masyarakat terutama di Indonesia. Hukum yang berada di Indonesia tentang

kekerasan pada hewan cenderung lemah, sehingga pelaku merasa tidak takut akan

kekerasan yang mereka lakukan. Banyak remaja yang melakukan kekerasan kepada

hewan hanya karena bosan atau terlihat mendominasi pada suatu kelompok yang

kemudian juga direkam sebagai sebuah konten. Pada hasil analisis dari berbagai

data yang ada kekerasan pada hewan juga dapat berkembang menjadi kekerasan

kepada sesama manusia. Perlunya untuk meningkatkan kesadaran remaja sehingga

kekerasan pada hewan dapat dihentikan. Maka dari itu, dengan adanya kampanye ini

diharapkan dapat meningkatkan kesadaran dari target sehingga kekerasan pada

hewan dapat dihentikan.

Kata Kunci: Kampanye, Kekerasan hewan, Remaja
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