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ABSTRAK 

Perancangan buku interaktif ini dirancang untuk edukasi profesi kepada anak berkebutuhan khusus 

tunarungu agar anak mempunyai ilmu dan inspirasi. Edukasi profesi penting diterapkan pada anak sedini 

mungkin untuk melatih pikiran dan memperluas wawasan anak sehingga membentuk pola pikir anak. Buku 

ini mempunyai isi 10 profesi yang mempunyai peluang untuk dapat dilakukan orang berkebutuhan khusus 

tunarungu kedepannya dengan jobdesk setiap profesi dengan pendekatan interaktif, agar anak dapat secara 

langsung melakukan apa yang dilakukan setiap profesi nya secara sederhana. Melalui buku ini diharapkan 

anak mendapat ilmu dan mempunyai dorongan untuk melampaui keterbatasannya.
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