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ABSTRAK 

Website merupakan halaman yang berisi informasi tertentu dan dapat diakses dengan 

mudah oleh siapapun, kapanpun dan dimanapun melalui internet.  Dengan perkembangan 

teknologi yang semakin pesat website juga sering kali digunakan sebagai tempat jual beli, entah 

itu produk pangan, barang atau berupa pemesanan tempat dan masih banyak lagi. Untuk 

melakukan pemesanan melalui website diperlukan adanya sistem yang mendukung untuk 

melakukan pemesanan, pemrosesan pesanan dan juga pembayarannya. Dalam penelitian ini, 

digunakan metode waterfall untuk membuat sebuah web pemesanan dari sebuah toko roti 

bernama Maria Bakery. Pembuatan website ini didukung dengan adanya cara pembayaran 

melalui metode Qris.Dengan adanya perkembangan teknologi yang sangat pesat ini 

memungkinkan kita untuk lebih mudah dalam memesan ataupun membeli sesuatu karena jauh 

lebih efisien dan juga bisa dilakukan dimanapun dan kapanpun. 

 

Kata kunci: 

Pembelian, penjualan, pembayaran, Qris, metode waterfall, toko roti. 
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