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ABSTRAK 

 

Game adalah adalah suatu permainan yang menyenangkan dan menghibur 

‘sepanjang masa’ dan akan selalu ada di dunia ini serta  bisa disenangi oleh 

masyarakat baik anak yang masih kecil, sudah dewasa bahkan orangtua. Ada 

berbagai jenis Game yang sering dimainkan diantaranya adalah Shooting Game dan 

Quiz Game. Shooting Game mempunyai tema utama tembak menembak dimana 

pemain akan saling mengalahkan satu sama lain untuk menjadi pemenangnya. 

Sedangkan Quiz Game atau sering disebut Trivia Quiz adalah sebuah game dimana 

pemain berusaha untuk menjawab pertanyaan pertanyaan yang diberikan untuk 

mendapatkan berbagai macam hadiah dan menjadi pemenang. Construct 2 

merupakan suatu program untuk membuat game tanpa menuliskan  kode 

pemrograman, karena sebagian besar logika permainan dapat diatur melalui menu. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah rancangan game yang merupakan 

penggabungan antara Shooting Game dan Trivia Quiz dimana pemain dapat 

memainkan kedua jenis game tersebut secara bersamaan. Sedangkan program yang 

digunakan adalah construct 2. Dan sampel yang digunakan berusia  16 tahun ke 

atas.  Metodologi yang digunakan adalah metodologi perancangan berorientasi 

objek. Perangkat pemodelan yang digunakan adalah use case diagram, activity 

diagrams dan class diagram. Hasil pembuatan game ini menunjukkan bahwa 

penggabungan dari lebih dari satu jenis game dapat dilakukan dan menjadikan 

sebuah game menjadi lebih menarik.  

 

Kata kunci: Game, Trivia Quiz,      Construct 2  
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