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ABSTRAK 

Kebanyakan anak muda menganggap bahwa Sejarah tidaklah cukup penting untuk 

dipelajari dan mereka lebih cenderung untuk memilih bermain Game. Penelitian 

ini bertujuan mengembangangkan game “Indo Trivia” yang merupakan game 

tentang sejarah Indonesia terutama sejarah Kerajaan Hindu di pulau jawa. Dalam 

game ini terdapat sejarah Kerajaan Tarumanegara, Mataram Hindu, Kediri, 

Singasari, dan Majapahit. Laporan skripsi ini berisi tentang bagaimana membuat 

Game sebagai media pembelajaran tentang sejarah terutama sejarah pada masa 

Kerajaan Hindu sekaligus menyediakan kuis tentang sejarah yang ada di 

Indonesia ini. Metode pengembangan game yang digunakan adalah waterfall. 

Metode pengujian game dengan mengajukan hipotesis yang diuji dengan 

menggunakan alat uji kuesioner. kuesioner akan diberikan jika responden telah 

selesai memainkan game “Indo Trivia”. Dari hasil penelitian, didapati bahwa 

variabel kemudahan, kebergunaan dan kesenangan memiliki korelasi dengan 

variabel keinginan untuk menggunakan kembali. 
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