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ABSTRACT 

 

Game ini dibuat berfokus pada penggunaan diluar wilayah kota semarang agar 

memudahkan memperkenalkan kota lama semarang dan meningkatkan wisatawan luar 

bisa lebih mengenal tempat -tempat kota lama di semarang yang mungkin bisa dapat 

menjadi liburan bersama keluarga pada masa liburan Panjang dan dapat meningkatkan 

minat wisatawan luar agar dapat berkunjung ke kota lama semarang. Tujuan yang ingin 

dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :Mengetahui wisatawan yang diluar 

kota semarang dapat meningkat.Mengetahui pengimplementasian Video Game Wara 

wiri di Kota Lama Semarang Berbasis Visual Novel (Wawir Kolase VN). Mengetahui 

respon pengguna mengenai Video Game Wara wiri di Kota Lama Semarang Berbasis 

Visual Novel (Wawir Kolase VN). Game WaraWiriKolase dikerjakan menggunakan 

Engine Counstruck 3. 

Metode penelitian yang dilakukan oleh penulis dalam penelitian ini adalah flow chart 

waterfall , dilakukan tahap pengujian terhadap 6 responden ,terdiri dari wisatawan 

untuk mengenal kota lama semarang. 

keyword : Kota lama, game visual novel,wisatawan ,construct 3.
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