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ABSTRAK 

 
Meningkatnya permintaan konsumen dalam industri buah, turut menuntut berbagai sektor 

industri pengolahan buah untuk dapat menyesuaikan dengan situasi tersebut. Permintaan 

akan buah dengan kualitas baik dan segar, diperlukan pula adanya kemajuan teknologi dan 

sistem penunjang yang dapat digunakan dalam industri pengolahan buah untuk 

menghasilkan kualitas buah yang terbaik. Mengacu pada hal tersebut, penelitian ini 

bertujuan untuk fruit detection menggunakan machine learning, salah satunya adalah 

teknologi Computer Vision yang menggunakan fungsi dari suatu kamera yang terkomputasi 

untuk mendeteksi warna dan berbagai bentuk, untuk mendeteksi objek menggunakan 

software pemrograman seperti Python, untuk menangkap dan mengolah gambar dari 

kamera sehingga dapat mengenali warna dari objek yang akan dideteksi. Pada program 

Python juga membutuhkan library, yaitu menggunakan library cvzone, library ini bertujuan 

untuk mengolah gambar. Penelitian ini menunjukkan bahwa program Python berhasil 

mendeteksi jenis buah-buahan, namun dalam proses mendeteksi harus membutuhkan 

intensitas cahaya yang baik agar kamera bisa mendeteksi wujud buah-buahan dengan baik 

dan maksimal.  

 

Kata Kunci : fruit detection, machine learning, computer vision, python, dan cvzone. 
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