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ABSTRAK 

Industri Kreatif sedang menjadi trend pada masa ini, masyarakat membutuhkan 
produk berupa desain baik fisik maupun digital untuk menunjang kebutuhan 
pemasaran dan sejenisnya. Salah satu bidang yang bergerak di Industri Kreatif dan 
merupakan salah satu industri yang sedang berkembang pesat pada saat ini serta 
yang menyediakan produk desain untuk masyarakat adalah Studio DKV. Studio DKV 
menyediakan segala jenis produk desain yang dibutuhkan masyarakat. Memberikan 
visualisasi terhadap apa yang diinginkan oleh konsumen. Di Semarang sendiri 
terdapat beberapa Studio DKV yang terkenal menghasilkan karya-karya luarbiasa, 
namun tidak sedikit juga masyarakat yang mengetahuinya. Dengan dirancangnya 
Kantor Sewa untuk Studio DKV, maka dapat mengenalkan brand Studio ke 
masyarakat dengan lebih luas dan jelas. Terlebih dari itu, kantor sewa yang di rancang 
memuat fasilitas-fasilitas yang disediakan secara khusus untuk kebutuhan dasar 
sebuah Studio DKV. Selain itu, mengingat kebutuhan energi listrik yang digunakan 
dalam sebuah Studio DKV sangat besar, maka Kantor Sewa ini dirancang dengan 
pendekatan Arsitektur Renewable Energy yang berfokus pada teknologi solar panel 
untuk dapat digunakan sebagai sumber energi listrik agar menjadi lebih efisien. Untuk 
meningkatkan minat masyarakat juga diberikannya fasilitas utama berupa Galeri Seni 
Digital agar karya-karya yang dihasilkan oleh Studio dapat dilihat secara langsung 
oleh masyarakat umum di sekitar lokasi. Proyek ini dirancangkan berdiri di Kota 
Semarang, tepatnya di Jalan Pattimura berseberangan dengan Museum Kota Lama. 
Diharapkannya didirkan di lokasi tersebut maka dapat lebih menarik masyarakat yang 
sedang berwisata dengan menampilkannya karya seni digital dari Studio DKV agar 
masyarakat mendapatkan wawasan lebih terhadap penyedia Jasa Desain Grafis dan 
sejenisnya. 
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