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ABSTRAK 
 

 

 

 

Jepang, salah satu negara yang memiliki banyak keragaman budaya seperti 

Indonesia. Keragaman budaya yang dapat terbilang unik inilah yang membuat 

banyak orang tertarik untuk mempelajarinya. Ragam budaya Jepang juga 

terdapat dalam lingkup kehidupan beragama, seni, sajian makanan, festival 

tahunan, serta budaya pop. Remaja Indonesia sendiri sangat menggemari budaya 

pop Jepang. Hal ini berawal dari penayangan dorama dan anime di Indonesia 

sejak akhir 1990-an. Adanya Pusat Edukasi dan Hiburan Budaya Jepang ini, 

diharapkan dapat menampung sebagian besar pembelajaran yang mengenalkan 

budaya Jepang di Indonesia. Selain itu diharapkan dengan adanya Pusat Edukasi 

dan Hiburan Budaya Jepang ini, masyarakat Indonesia dapat mempelajari 

kebiasaan baik yang diajarkan dalam pembelajarannya. Pusat Edukasi dan 

Hiburan Jepang ini ini akan terbuka bagi pelajar dan umum. Selain itu, Pusat 

Edukasi dan Hiburan Budaya Jepang ini nantinya akan dirancang dengan kaidah 

arsitektur zen dan terbagi jadi beberapa area, sesuai dengan kebutuhan 

pembelajaran kebudayaan yang diutamakan dan berlokasi di Semarang. 

Kata Kunci : Budaya Jepang, Arsitektur Zen, Pusat Edukasi dan Hiburan Budaya 

Jepang 

 


