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ABSTRACT

Nowadays, people can communicate through playing a game. One of the
games that supports people to communicate is Axie Infinity Crypto Game. Discord
is the media used by all the players of Axie Infinity Crypto Game. The aim of this
study is to find out the communication patterns in the discord of Axie Infinity
Crypto Game. The writer used Engkus Kuswarno's Ethnographic theory. The
author also focused on the language codes that emerged from the study of
communication nethrography.

In this study, the author used a descriptive qualitative approach by
conducting several methods such as introspection, observation, interviews, and
documentation. The primary data in this study were obtained through five
informants as users of discord media and the conversation used in it.

The results showed that the communication pattern in the discord of Axie
Infinity Crypto Game involves communicators, namely axie players who have
cultural knowledge, linguistics and interaction skills in conveying questions and
statements in discord media which produce communicative relationships. The
author also found a language code that is mutually understood in the axie
community which has a close relationship between the communication
components so that it can be maintained by the axie community such as game
techniques, investments, and also game characters.

Keywords: Axie Infinity Crypto, Patterns of Communication, Discord



ABSTRAK

Pada masa kini, banyak orang berkomunikasi melalui bermain game. Salah
satu game yang mendukung seseorang untuk berkomunikasi adalah Axie Infinity
Crypto Game. Media yang digunakan para pemain Axie Infinity Crypto Game
adalah media sosial discord. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pola
komunikasi virtual dalam discord Axie Infinity Crypto Game. Teori yang
digunakan oleh penulis adalah teori etnografi Engkus Kuswarno yang dijelaskan
dalam dunia virtual dengan sebutan netrografi. Dalam melihat pola komunikasi
virtual pada discord Axie Infinity Crypto Game, penulis juga berfokus pada kode
bahasa yang muncul atas kajian netrografi komunikasi.

Pada penelitian ini, penulis menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif
dengan melakukan beberapa metode seperti intropeksi, observasi, wawancara dan
dokumentasi. Data primer dalam penelitian ini diperoleh dari subjek informan
sejumlah lima orang yang sebagai pengguna media discord dan percakapan yang
digunakan didalamnya.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pola komunikasi dalam axie infinity
crypto game melibatkan komunikator yaitu pemain axie yang memiliki
pengetahuan budaya, linguistik dan keterampilan interaksi dalam menyampaikan
pertanyaan dan pernyataan di media discord yang menghasilkan hubungan
komunikatif dalam dialog berbagai arah kepada komunikan atau komunitas axie.
Kemudian ditemukan kode bahasa yang saling dipahami dalam komunitas axie
infinity crypto game yang memiliki hubungan erat diantara komponen-komponen
komunikasi sehingga dapat dipertahankan oleh komunitas axie dalam discord
seperti pembahasan mengenai teknik permainan, investasi dan juga karakter
permainan

Kata Kunci:  Axie Infinity Crypto Game, Pola Komunikasi, Discord
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