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ABSTRAK 

 

Startup di Indonesia saat ini mengalami pertumbuhan yang pesat, seiring dengan 

peningkatan jumlah pengguna layanan jaringan internet dan daya beli konsumennya. 

Kepopuleran layanan online atau internet mampu menjadikan pangsa pasar Indonesia tidak 

hanya menjadi target pasar penjualan tetapi juga tempat bagi para startup. Startup seringkali 

memulai atau mengembangkan bisnis yang baru saja dimulai dan identik dengan teknologi. 

Namun, tingkat pencapaian startup di Indonesia masih rendah. Kegagalan sebuah startup 

disebabkan oleh faktor manajerial seperti kurangnya pengalaman dan visi yang jelas dari para 

pendiri perusahaan, kurangnya fokus perusahaan dalam menjalankan bisnis atau kehabisan 

dana, dan faktor lain seperti tidak adanya kebutuhan pasar. (tidak perlu pasar). Berdasarkan 

latar belakang di atas, maka dilakukan penelitian lebih lanjut mengenai pengembangan startup 

layanan aplikasi yang akan dirancang dengan ruang lingkup di UNIKA Soegijapranata, karena 

UNIKA Soegijapranata memiliki forum kewirausahaan yang disebut Center for Student 

Entrepreneurship (CSE). Metode pengembangan aplikasi yang digunakan adalah metode 

Waterfall yang memiliki 5 tahapan yaitu mendefinisikan dan menganalisis kebutuhan, 

merancang perangkat lunak dan sistem, mengimplementasikan dan menguji unit. 

Dampak dari perencanaan aplikasi MentorKu menunjukkan bahwa pengguna 

berencana untuk menggunakan aplikasi MentorKu dalam rangka meningkatkan produktivitas 

dalam mengembangkan bisnis startup dan berencana untuk menggunakan aplikasi MentorKu 

di masa depan. Hal ini ditunjukkan berdasarkan hasil uji statistik yang diperoleh setelah 

melakukan survei terhadap 60 responden dengan 5 variabel yaitu PE, EE, FC, HM dimana 

semua variabel tersebut dinilai korelasinya dengan variabel BI atau Behavioral Intention. 

Kata kunci — center for student entrepreneurship, bisnis, kegagalan startup, MentorKu, 

startup  
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ABSTRACT 

 

Startups in Indonesia are currently experiencing rapid growth, along with an increase in the 

number of internet network service users and the purchasing power of their consumption. The 

popularity of online or internet services is able to make Indonesia's market share not only a 

target market for sales but also a place for startups. Startups are often starting or growing 

businesses that have recently been started and are synonymous with technology. However, the 

level of achievement of startups in Indonesia is still low. The failure of a startup is caused by 

a managerial factor such as lack of experience and a clear vision from the founders of the 

company, lack of company focus in running the business or running out of funds, and other 

factors like the absence of market needs (no market need). Based on the above background, 

further research was made on the development of application service startups that will be 

designed with a scope at UNIKA Soegijapranata, as UNIKA Soegijapranata has an 

entrepreneurial forum called the Center for Student Entrepreneurship (CSE). The application 

development method used is the Waterfall method which has 5 stages, namely defining and 

analyzing requirements, designing software and systems, implementing and unit testing. 

The impact of planning the MentorKu application shows that users plan will use the 

MentorKu application in order to increase productivity in developing startup businesses and 

plan to use the MentorKu application in the future. This is shown based on the results of 

statistical tests obtained after conducting a survey of 60 respondents with 5 variables, namely 

PE, EE, FC, HM where all of these variables were assessed for their correlation with the BI 

variable or Behavioral Intention. 

Keywords — center for student entrepreneurship, business, failure of a startup, mentorku, 

startup 
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