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ABSTRAK 

 

Kasus kekerasan seksual di Indonesia belakangan ini marak terjadi, terutama pada 

kalangan remaja tingkat sekolah dan pelakunya adalah seseorangan yang dekat ataupun 

dikenali oleh korbannya, seperti teman, guru, tetangga serta anggota keluarga. Kekerasan 

seksual dapat memberikan tentu dampak buruk bagi korban yang mengalaminya seperti 

trauma dan depresi. Jika tidak di cegah, maka kasus kekerasan seksual bisa saja terus 

bertambah, oleh sebab itu  pembekalan dan pengenalan mengenai tindak kekerasan seksual 

penting dilakukan untuk terhindari dari tindak kekerasan seksual. Dalam buku ilustrasi 

edukasi yang ditujukan kepada remaja usia 15-18 tahun dapat memberikan edukasi serta 

informasi dasar mengenai kekerasan seksual sehingga dapat terhindar dari kekerasan seksual. 

Kata kunci: Kekerasan seksual, buku, edukasi, remaja 

 

ABSTRACT 

Cases of sexual violence in Indonesia have recently been rife, especially among 

school-age youth and the perpetrator is someone close to or recognized by the victim, such as 

friends, teachers, neighbors and family members. Sexual violence can certainly have a 

negative impact on victims who experience it, such as trauma and depression. If it is not 

prevented, cases of sexual violence may continue to increase, therefore it is important to 

provide briefing and introduction about acts of sexual violence to avoid acts of sexual 

violence. In educational illustration books aimed at adolescents aged 15-18 years, they can 

provide education and basic information about sexual violence so that they can avoid sexual 

violence.  

Keywords: Sexual violence, books, education, youth 
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