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ABSTRAK 

Setiap orang Kristiani dipanggil oleh Tuhan untuk hidup kudus. Hidup kudus ini dapat 

dicapai dengan mengasihi Tuhan dalam sesama, seperti mengikuti perayaan ekaristi, membantu 

sesama yang membutuhkan, saling mendoakan, dan bersyukur. Panggilan hidup kristiani ini 

perlu dikenalkan kepada anak-anak sejak kecil.  

Dalam proses pengenalan ini, gereja menyediakan sarana seperti kegiatan PIA yang 

bertujuan untuk menumbuhkembangkan iman anak. Dalam proses usaha pengenalan panggilan 

hidup kristiani ini, pendamping PIA St. Yusup Pekerja Mertoyudan mengalami beberapa 

hambatan seperti penyampaian bahasa, kurangnya ketertarikan dari anak-anak PIA. Para 

pendamping PIA mengaku belum menemukan adanya media untuk mengenalkan panggilan 

hidup Kristiani ini kepada anak-anak. Oleh sebab itu dirancanglah buku interaktif untuk 

mengenalkan panggilan hidup Kristiani ini kepada anak-anak PIA Paroki St. Yusup Pekerja 

Mertoyudan yang dikemas dengan cara menarik dan menyenangkan. 

Kata kunci: Panggilan, PendampinganImanAnak, Buku, Interaktif 

 

ABSTRACT 

  Every Christian is called by God to live a holy life. This holy life can be achieved by 

loving God in others, such as participating in the celebration of the Eucharist, helping others 

in need, praying for one another, and giving thanks. This vocation of the Christian life needs 

to be introduced to children from a young age. 

  In this introduction process, the church provides facilities such as PIA activities that 

aim to develop children's faith. In the process of recognizing the vocation of the Christian life, 

PIA assistant St. Yusup Mertoyudan workers experienced several obstacles such as language 

delivery, lack of interest from PIA children. The PIA assistants admitted that they had not found 

any media to introduce this vocation to the Christian life to children. Therefore, an interactive 

book was designed to introduce this vocation to the Christian life to the children of PIA St. 

Parish. Yusup, Mertoyudan Workers, packaged in an interesting and fun way. 

Keywords: Calling, Children's Faith Mentoring, Books, Interactive 
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