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ABSTRAK 

Jajanan tradisional menjadi salah satu budaya yang harus terus dilestarikan. Memiliki banyak 

macam dan jenisnya, mulai dari yang basah hingga kering, yang manis dan yang asin. Jajanan 

tradisional disajikan diberbagai macam upacara adat diseluruh Indonesia. Dengan ciri khas 

yang berbeda-beda, jajanan tradisional ini mampu memiliki cita rasa yang bisa dibedakan dari 

masing-masing daerahnya. Yang menjadi ikon jajanan tradisional di Indonesia salah satunya 

yaitu kue cucur dan dodol. Sangat banyak tersebar luas diberbagai daerah dan memiliki 

keunikan yang berbeda disetiap daerahnya. Mulai dari penyebutam, penyajian hingga 

penerapan nilai yang masih kental. Namun saat ini jajanan tradisional hanya dinikmati saja 

tanpa mengerti maknanya dan bahkan mulai kurang diminati khususnya kaun remaja. Maka 

dari itu, dibutuhkannya media yang menarik sehingga mampu mengenalkan kue cucur dan 

dodol ini sebagai ikon jajanan tradisional Indonesia yang harapannya target bisa tertarik untuk 

belajar dan mencari tahu lebih lagi soal jajanan tradisional yang ada di Indonesia melalui titik 

awal pengenalan yaitu kue cucur dan dodol ini. 

Kata kunci : Kue Cucur, Dodol, Jajanan Tradisional, Ikon Jajanan Tradisional 

Indoneisa, Nilai diberbagai daerah.   
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