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ABSTRACT 

Covid-19 Pandemic Affect and cripple multiple sectors. Many ways has been done to suppress Covid-

19 spreading much wider. On of them is to enforce strict health protocol and Lockdowns. According as 

data which is collected shows that 80% of respondent experience severe boredom. This Comic is created 

to overcome boredom, for young adult audience which experience lockdown or health protocol. This 

comic expected to overcome boredom for young adult when experience strict health protocol or 

Lockdowns.  

Keywords : Comics, Pandemic, Boredom 

 

ABSTRAK 

Pandemi Covid-19 yang sedang dialami dunia membuat berbagai sektor terpuruk. Berbagai macam cara 

dilakukan untuk menekan penyebaran Covid-19 salah satunya yaitu pemberlakuan lockdown. Menurut 

data yang didapatkan melalui kursioner menunjukan bahwa 80% responden mengalami rasa bosan. 

Perancangan ini bertujuan untuk mengatasi rasa bosan bagi dewasa muda yang sedang mengalami  dan 

menjalankan lockdown. Melalui perancangan Komik ini diharapkan dapat terancangnya komik yang 

dapat mengatasi rasa bosan selama pandemi atau lockdown.  

Kata kunci  : Komik, Pandemi, Bosan 
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