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BAB 5 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Penderita jantung koroner semakin meningkat setiap tahunnya. Pengobatan jantung 

koroner yang terbilang mahal juga perlu penjagaan kesehatan jantung agar tidak 

terjadinya kekambuhan serangan jantung sehingga penggunaan herbal ini dapat menjadi 

solusi alami dan praktis. Herbal tidak memiliki efek samping atau hanya memiliki sedikit 

efek samping, selain itu juga masyarakat Indonesia sudah menggunakan obat herbal 

sejak jaman dahulu.  

Dengan berkembangnya dunia digital, smartphone sudah banyak digunakan dari 

kalangan muda hingga kalangan orang tua. Pada smarthone banyak aplikasi yang 

digunakan untuk memudahkan pekerjaan manusia. Perancangan ini berfokus pada visual 

aplikasi untuk memudahkan orang tua dalam membaca dan menemukan informasi 

seputar resep herbal untuk jantung koroner. Aplikasi ini berkonsep memberikan harapan 

pada penderita jantung koroner agar dapat lebih semangat dalam menjaga kesehatan 

jantungnya dengan mengkonsumsi herbal. Konsep ini diwujudkan dalam visual layout, 

warna, tipografi, dan navigasi aplikasi yang dibuat untuk memudahkan pengguna. 

Harapannya visual ini dapat membantu pengguna agar dapat hidup lebih sehat. 

 

5.2  Saran 

Perancangan ini masih jauh dari kata sempurna, oleh karena itu pengembangan untuk 

aplikasi ini sangat dibutuhkan agar dapat digunakan secara nyata oleh masyarakat. 

Pengembangan fitur aplikasi dan navigasi dapat dikembangkan agar lebih optimal dan 

efektif untuk pengguna khususnya orang tua. Selain itu visual juga dapat lebih 

dikembangkan lagi untuk mengikuti tren yang sedang berjalan. Informasi dan resep pada 

aplikasi juga dapat dikembangkan dan diperbanyak, alangkah lebih baiknya jika aplikasi 

ini dapat bekerja sama dengan dokter-dokter agar mendapat panduan yang lebih baik 

lagi. 
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