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Abstract 

Perancangan media komunikasi visual sebagai media pengenalan seni ketoprak untuk 

anak ini dibuat semata-mata agar anak-anak mengetahui tentang ketoprak. Budaya terutama 

budaya tradisional adalah hal yang penting bagi sebuah negara karena budaya adalah identitas 

dari negara tersebut. Sayangnya, budaya mulai ditinggalkan oleh masyarakat karena masuknya 

banyak budaya asing seiring berkembangnya jaman dan teknologi. Salah satu budaya 

tradisional yang dilupakan adalah kesenian teater tradisional ketoprak. Masyarakat tidak 

mengenal lagi tentang ketoprak dan pementasannya, mereka cenderung mengenal ketoprak 

sebagai makanan dan bukan kesenian teater tradisional. Oleh karena itu, buku pop-up 

dirancang sebagai media pengenalan untuk memperkenalkan ketoprak kepada anak-anak usia 

7-12 tahun dengan cara yang menyenangkan. Anak-anak dipilih karena mereka adalah generasi 

yang akan meneruskan bangsa dan banyak dari antara mereka yang tidak tahu tentang kesenian 

ini.  

Keywords: Ketoprak, buku pop-up, buku interaktif, anak-anak 
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