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ABSTRAK 

 

Kanker merupakan penyakit yang cukup sering didengar oleh sekitar kita. Penyakit ini memiliki 

beberapa macam dan diantaranya yang paling mematikan adalah kanker paru. Kanker paru 

merupakan penyakit yang sangat mematikan karena sedikit sekali mereka yang bisa bertahan 

didalam penyakit ini, sebagian besar dari mereka yang terkena kanker paru telah meninggal. 

Sayangnya meskipun kanker paru merupakan penyakit yang mematikan masih banyak masyarakat 

yang kurang sadar akan bahaya kanker paru. Dan tanpa disadari masyarakat masih melakukan 

kebiasaan – kebiasaan yang bisa menyebabkan penyakit tersebut. Oleh karena itu dibuatnya 

perancangan berupa video dengan berjudul “Momen” untuk meningkatkan kesadaran masyarakat 

lebih lagi mengenai bahayanya kanker paru ini dan apa dampak yang muncul jika terkena. Dari 

dibuatnya perancangan ini diharapkan bahwa perancangan ini bisa memberikan dampak yang baik 

dan mengingatkan kembali. 

Kata Kunci :  Kanker, Kanker Paru, Video 
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