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ABSTRAK 

 

Pendidikan merupakan hal penting dalam keseharian, terutama pada usia dini pada anak. 

Mendidikan dengan hal dasar tentang pelajaran membaca dan menulis. Pada anak usia 7 – 10 

tahun masa anak untuk belajar membaca dan menulis, dengan latar tempat yang berada di 

komunitas Satoe Atap yang berada di kota Semarang, Jawa Tengah. Dengan background 

pendidikan dan mengajari dengan sukarelawan untuk anak anak yang kurang mampu. 

Memberikan fasilitas dan tempat dengan sukarela untuk dapat memberi anak – anak materi 

pembelajaran tambahan diluar. Pada perancangan ini membahas tentang urgency yang berada 

di Satoe Atap Semarang, dimana pada anak usia 7 – 10 tahun mereka masih susah untuk 

membaca dan menulis karena factor ekonomi dan factor lingkungan, di Satoe Atap 

mengajarkan tentang cara membaca dan menulis, namun mereka juga mempunyai kekurangan 

yaitu buku pedoman yang digunakan untuk mengajar sangat minim dan kebanyakan mereka 

mengajar dengan lisan ataupun dengan kertas yang di print dan dijelaskan oleh satu pengajar. 

Oleh karena itu pada tugas akhir ini membuat sebuah perancangan buku bergambar sebagai 

media membaca dan menulis, dengan isi buku yang memberikan pelajaran membaca dan 

menulis serta mengeja dari beberapa kata dan kalimat. Dalam buku perancangan terdapat 

sebuah tambahan cerita dan game untuk menambahkan kesan tidak bosan kepada anak agar 

anak – anak dapat betah belajar membaca dan menulis karena dalam buku tersebut terdapat 

bacaan dan soal yang terdapat gambar sebagai sarana visual anak untuk mengimajinasikannya, 

dengan berikut gambaran proses perancangan buku bergambar sebagai media membaca dan 

menulis sebagai hasil karya pada tugas akhir.   
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ABSTRACT 

 

Education is important in everyday life, especially at an early age in children. Educate with 

basic things about reading and writing lessons. For children aged 7-10 years, it is the time for 

children to learn to read and write, with the background of the place being in the Satoe Atap 

community in the city of Semarang, Central Java. With an educational background and teaching 

with volunteers for underprivileged children. Provide facilities and places voluntarily to be able 

to provide children with additional learning materials outside. This design discusses the urgency 

of being in Satoe Atap Semarang, where children aged 7-10 years are still difficult to read and 

write due to economic and environmental factors, at Satoe Atap teaches how to read and write, 

but they also have shortcomings. namely the manual used for teaching is very minimal and most 

of them teach orally or with paper that is printed and explained by one teacher. Therefore, in 

this final project, a picture book design is made as a medium for reading and writing, with the 

contents of the book providing reading and writing lessons and spelling of several words and 

sentences. In the design book there is an additional story and game to add the impression of not 

being bored to the child so that children can feel at home learning to read and write because in 

the book there are readings and questions that contain pictures as a visual means for children to 

imagine it, with the following description of the book design process illustrated as a medium 

for reading and writing as a result of the work on the final project. 
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