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ABSTRAK 

 Pusat Pelatihan Olahraga extreme berisikan tentang olahraga yang mengandalkan kecepatan, 

ketinggian dan adrenalin bagi para atlet yang meminati olahraga tersebut. Olahraga ini berasal dari 

Eropa dan Amerika Serikat yang berkembang melalui culture sampai ke Indonesia. Indonesia 

mempunyai minat di olahraga extreme yang dibilang tidak sedikit, namun fasilitas yang terdengar 

baik dan bagus hanya berada di kota - kota besar seperti Jakarta, Bandung, dan Bali yang sudah di 

level nasional maupun internasional. Olahraga yang ada di semarang yaitu Skateboard, Bmx, Inline 

skate, Freestyle soccer & Basket. 

 Kekurangannya fasilitas ini memberikan dampak yaitu kurangnya aktivitas anak muda untuk 

berkarya di cabang olahraga. Dengan bertujuan untuk membuat fasilitas gedung olahraga akan 

memberikan dampak yang bagus untuk komunitas Olahraga Extreme di Kota Semarang. Kota 

Semarang sama sekali tidak mempunyai wadah untuk Olahraga Extreme ini, hanya bermodal 

bermain di trotoar jalan yang nantinya akan merusak fasilitas umum dan membuat komunitas ini 

terancam terusir dari pihak yang berwenang.  

 Dengan mendesign bangunan menggunakan pendekatan Arsitektur Kontemporer akan 

menambah minat anak muda tentunya. Karena pendekatan ini sangat modern dan tidak akan 

termakan oleh zaman yang akan datang atau bisa dibilang sustainable.  

 Dalam perancangan Pusat Pelatihan Olahraga Extreme di Semarang menggunaka 

pendekatan kualitatif, naratif, dan deskriptif  pengumpulan data  melalui studi pustaka dan  

lapangan untuk menangkap aspek-aspek desain berdasarkan tingkat analisis data yang ada. 

Kata Kunci : Olahraga Extreme, Komunitas 
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