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ABSTRAK 

. Industri animasi di indonesia berkembang cukup signifikan dalam membantu 

perekonomian nasional dalam beberapa tahun terakhir berkembang sangat pesat. 

Perkembangan ini dapat dilihat dari hadirnya produk-produk animasi berupa film dan konten 

video yang hadir platform-platform online. Perkembangan ini diperkirakan masih terus 

berlanjut mengingat era digital saat ini dimana informasi dapat diakses melalui 

gawai/smartphone. 

Semarang memiliki potensi dari sumber daya manusianya, ini ditandai dengan adanya 

sekolah dan perguruan tinggi yang mempunyai jurusan berkaitan animasi. Selain itu di kota 

semarang terdapat kurang lebih 14 IKM yang bergerak di bidang animasi. Sayangnya, industri 

animasi di Semarang belum banyak dikenal masyarakat umum. Meninjau masalah tersebut, 

kota Semarang membutuhkan suatu wadah dimana dapat menampilkan dan memamerkan 

produk-produk animasi karya animator lokal serta suatu wadah edukasi tentang animasi kepada 

masyarakat umum. 

Galeri Animasi di Semarang hadir sebagai solusi dengan menghadirkan Galeri sebagai 

wadah dalam mengkomersialkan produk animasi lokal, fungsi lainnya sebagai wadah dalam 

mengedukasi masyarakat tentang bagaimana sejarah, teknologi, dan perkembangan animasi di 

indonesia dan dunia serta menghadirkan kegiatan workshop pembuatan animasi. Galeri 

Animasi dirancang dengan pendekatan arsitektur semiotic dengan konsep interaktif dimana 

untuk menarik minat pengunjung melalui pengalaman visual yang seakan-akan hidup dan 

merespon pengunjung sehingga lebih tertarik untuk lebih mengenal industri animasi. 

Kata-kunci : Galeri, Animasi, Arsitektur Semiotic,Interaktif  


