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ABSTRAK

Kota Semarang memiliki berbagai macam seni rupa yang dapat dikategorikan
menjadi seni rupa modern. Sebagian telah dikenal oleh masyarakat, namun masih banyak
seni rupa modern lain yang belum terekspos, bahkan dikenal masyarakat. Demikian terjadi
juga pada komunitas, seniman atau perupa yang membuat seni tersebut. Mereka tidak
memiliki kesempatan dan ruang untuk memberikan yang terbaik dalam bidang yang
mereka kuasai atau ampu. Hal ini dikarenakan tidak adanya wadah atau ruang untuk
melakukan kegiatan seni rupa mereka dan juga aktivitas pameran yang dapat membantu
mengenalkan dan meningkatkan kualitas seni mereka, maupun kota Semarang. Maka
diketahui bahwa kota Semarang memiliki potensi dalam seni rupa modern dapat bertumbuh
dan dilestarikan di kota ini. Museum Seni Rupa Modern sebagai tempat edukasi, yang juga
dapat menjadi tempat rekreasi, dapat menjadi sarana bagi seniman dan perupa dalam
melakukan aktivitas mereka, serta lebih menyebarluaskan seni rupa modern kepada
masyarakat.

Pendekatan perancangan yang "Arsitektur Simbolis” dipilih karena Semarang
memiliki beragam seni yang belum dikenal masyarakat, yang jika disatukan, diharapakan
menjadi sebuah simbol keragaman seni di kota Semarang. Selain itu arsitektur simbolis
mencakup 3 (tiga) aspek, yaitu bentuk, makna, dan fungsi. Penyampaian pesan kepada
khalayak melalui simbol-simbol yang dapat berasal dari objek-objek tertentu, secara
langsung maupun tidak langsung dengan menggunakan metafora objek-objek tersebut,
membantu penangkapan pemahaman mereka terhadap fungsi bangunan yang berdiri dan
ruang yang ada dengan melihat penampilannya saja.

Strategi yang dapat dilakukan adalah dengan melakukan survey, analisa, dan
kajian. Kemudian dengan melihat lingkungan sekitar dan kegiatan yang terjadi secara
langsung, telah dilaksanakan, analisa dan kajian berupa perbandingan dengan jurnal-jurnal
dapat dilakukan untuk mendapatkan hasil yang membantu penerapan pendekatan tersebut

pada bangunan museum seni rupa modern .

Kata Kunci : Seni Rupa Modern, Seniman, Perupa, Museum Seni Rupa Modern, Arsitektur

Simbolis.
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