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ABSTRAK 

 

Perpustakaan merupakan sebuah tempat untuk belajar, mencari dan mengembangkan 

informasi dan berbagai sarana edukatif bagi semua kalangan, terlebih di sekolah dan 

universitas. Namun pada masa pandemi COVID-19, segala kegiatan studi di universitas harus 

dihentikan untuk membatasi kegiatan yang menimbulkan kerumunan. Pengembangan sistem 

di perpustakaan Unika dilakukan dengan tujuan agar mahasiswa tetap bisa menikmati fasilitas 

perpustakaan dengan meminjam buku dari perpustakaan. Arduino adalah salah satu 

pengembangan yang diterapkan dalam menunjang proses pengambilan buku yang dirangkai ke 

dalam loker. Untuk menunjang proses peminjaman buku, dikembangkan pula sistem informasi 

peminjaman buku berbasis web yang bisa diakses di student’s information systems. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah observasi, dimana langsung menuju ke lokasi dan 

melakukan interview kepada pihak-pihak terkait. Hasil dari penelitian ini adalah berupa loker 

yang sudah diprogram dan dirancang lengkap diloker serta sistem informasi peminjaman buku 

yang bisa diakses melalui sintak. 

 

Kata Kunci : 

arduino, peminjam buku, perpustakaan, loker, unika soegijapranata 
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