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ABSTRAK 

Dimasa pandemi yang sedang berlangsung ini, tepatnya masa new normal yang sedang 

berlangsung. Masa new normal yang sedang berlangsung ini aktifitas sehari hari sudah mulai 

dilaksakan lagi, dengan tetap memenuhi protokol kesehatan yang ada. Selain mengandalkan 

protokol kesehatan, masyarakat diharuskan untuk tetap menjaga imun tubuh agar tetap baik. 

Dengan imun tubuh yang baik, tubuh kita akan tidak rentan tertular dengan penyakit atau virus 

yang berbahaya. Perancangan visual Ebook atau buku digital ini bertujuan memunculkan niat 

para remaja akan pentingnya kandungan buah untuk daya tahan tubuh remaja khususnya 

dimasa new normal ini. Perancangan Ebook ini dibuat dengan visual ilustrasi realis serta gaya 

penyampaian bahasa informal yang digunakan untuk mengenalkan buah lokal eksotik, visual 

ilustrasi realis dan penggunaan gaya bahasa ini bertujuan untuk menarik minat target sasaran 

yaitu remaja usia 20-25 tahun. 

Dalam perancangan Ebook atau buku digital ini bertujuan untuk mengenalkan buah lokal 

eksotis nusantara dengan menggunakan gaya ilustrasi realis yang dibuat semirip mungkin 

dengan aslinya serta bentuk ciri khas atau khasiat yang ditonjolkan dari buah tersebut agar 

target sasaran mudah memahami buah lokal tersebut 

Kata Kunci : Pandemi, Buah, Ebook, Illustrasi, Buah Lokal, Imun tubuh 
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