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ABSTRAK 

Ekonomi kreatif adalah salah satu sektor yang berpotensi di Indonesia. Ekonomi kreatif 

atau ekraf merupakan sektor ekonomi yang sumber daya utamanya berasal dari sumber daya 

manusia, seperti ide, gagasan, dan kreativitas. Sektor ini dapat menjadi salah satu solusi sebagai 

ladang lapangan pekerjaan, dari tingginya sumber daya manusia di Indonesia. Infrastruktur 

menjadi salah satu kebutuhan pelaku ekonomi kreatif di Semarang, sehingga pemilihan Pusat 

Kegiatan Kreatif dapat menjadi jawaban dari kebutuhan tersebut. Permasalahan diangkat dari 

kebutuhan pengguna dengan kondisi pengguna yang memungkinkan untuk berkembang 

jumlahnya, serta dari kondisi tapak dengan vegetasi yang melimpah. Metode yang dilakukan 

untuk menyelesaikan permasalahan yaitu dengan pendekatan fleksibilitas ruang dan desain 

adaptif terhadap lingkungan. Serta permasalan penunjang berupa elemen arsitektural yang 

dapat memicu kreativitas pengguna sebagai faktor eksternal yang mendukung kegiatan kreatif. 

Kata kunci : Pusat Kegiatan Kreatif, Fleksibilitas Ruang, Adaptif, Elemen Arstektural.  


