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BAB V 

KESIMPULAN 

 

5.1 Kesimpulan Penelitian 

  Dari hasil penelitian mengenai Gamifikasi Sistem Manajemen Berbasis Online, dapat 

disimpulkan beberapa hal berikut: 

1. Dengan adanya game ini dapat memberikan informasi mengenai sistem 

manajemen perusahaan bagi masyarakat umum dan calon pekerja baru.  

2. Metode perancangan game yang dapat digunakan adalah dengan genre trivia 

dan quiz, sehingga dapat lebih mudah mempelajari struktur manajemen 

perusahaan beserta dengan tugas dan tanggung jawab perdivisi. 

3. Berdasarkan hasil kuisioner, memperlihatkan adanya korelasi antara kebutuhan 

informasi mengenai sistem manajemen perusahaan dengan motivasi player 

memainkan game ini, dikarenakan gamifikasi sistem manajemen perusahaan 

dapat membantu masyarakat umum dan calon pekerja baru mengetahui 

informasi seputar sistem manajemen perusahaan. 

5.2 Saran 

  Saran yang dapat diberikan untuk peneliti selanjutnya dari hasil penelitian mengenai game 

yang sudah dibuat adalah diperlukannya informasi yang lebih lengkap dan menyeluruh untuk 

sistem manajemen perusahaan, dapat juga dikembangkan menggunakan teknologi VR (Virtual 

Reality) agar dapat memberikan penyampaian informasi secara interaktif. 

 

 

 


