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ABSTRAK 

 Penggunaan rokok elektrik ini berdasarkan dari banyaknya penggunaan dan juga 
lebih kepada hal yang berdampak buruk untuk diri sendiri dan juga sesamanya. Dalam 
laporan yang di tulis oleh penulis bahwa rokok elektrik tersebut berasal dari luar negeri yang 
kemudian masuk ke Indonesia. Di saat masuk di Indonesia banyak sekali permasalahan 
yang muncul dan berasal juga dari luar negeri yang sempat dikatakan bahwa penggunaan 
rokok elektrik saat itu terdapat campuran bahan kimia yang berbahaya dan bahkan juga 
dikatakan bahwa ada kandungan akan narkoba. Setelah beberapa tahun setelahnya rokok 
elektrik ini mulai terkenal di Indonesia dan banyak yang menggunakannya sebagai alat 
untuk menghentikan penggunaan rokok tembakau. Dalam hal tersebut penulis 
menggunakan metode studi literatur dan juga adanya beberapa pertanyaan yang diajukan 
kepada pengguna dan non pengguna rokok elektrik tersebut. 

 Hasil dari laporan penulis menunjukan bahwa masih banyaknya yang tidak 
memahami akan penggunaan rokok elektrik yang benar dan juga masih banyak pengguna 
yang malah menjadi ketagihan dikarenakan rasa yang digunakan pada rokok elektrik 
tersebut bermacam – macam. Kesimpulan yang didapatkan oleh penulis bahwa 
penggunaan rokok elektrik atau vape dapat menyebabkan berbagai macam penyakit pada 
tubuh dan karena hal tersebut penulis menggunakan motion graphic yang akan di pasang 
pada berbagai cafe yang ada di Kota Semarang juga dengan membagikan brosur dan stiker 
untuk para pengguna rokok elektrik dan yang tidak menggunakan rokok elektrik juga dapat 
memahami akan masalah yang muncul pada penggunaan rokok elektrik tersebut sehingga 
dapat mengurangi penggunaannya.  

 

Kata Kunci : Rokok elektrik, pengguna,  
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