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ABSTRAK  
  

Penggunaan Masker di saat pandemic COVID 19 sangatlah 

penting. Akan tetapi karena penggunaan masker itulah maka timbullah 

masalah pencemaran lingkungan baru yang disebabkan oleh 

penggunaan masker medis sekali pakai secara masal. Walau 

pencemaran lingkungan ini muncul, akan tetapi banyak orang yang 

belum sadar dengan pencemaran lingkungan baru ini. Tujuan 

dilakukannya perancangan ini adalah untuk memberikan informasi 

secara informatif dan kreatif agar dapat menumbuhkan minat untuk 

membaca, memahami dan menjadikan pengingat dalam masalah 

pencemaran laut yang disebabkan oleh limbah masker sebelum 

pencemaran itu berdampak pada manusia di masa depan. Metode yang 

digunakan dalam pengumpulan data adalah dengan menentukan user 

research, background research, insight, dan kuesioner. Kemudian hasil 

riset menunjukkan bahwa target audience membutuhkan informasi 

yang tepat untuk mengetahui apakah para audience sudah sadar tentang 

berbahayanya limbah masker yang berakhir di laut.  Perancangan 

kampanye sosial berbentuk animasi ini diharapkan dapat memberi 

informasi yang singkat dan jelas kepada audience, agar mereka dapat 

memahami isi kampanye sosial dengan jelas. 

  

 

 

 

Kata Kunci: Kampanye Sosial, Limbah Masker, Lingkungan Laut, 

Animasi 
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ABSTRACT  

  

The use of masks during the COVID-19 pandemic is very important. 

However, due to the use of masks, new environmental pollution problems 

have arisen due to the mass use of disposable medical masks. Although 

this environmental pollution appears, many people are not aware of this 

new environmental pollution. The purpose of this design is to provide 

informative and creative information so that it can foster interest in 

reading, understanding and making reminders about the problem of marine 

pollution caused by mask waste before the pollution has an impact on 

humans in the future. The method used in data collection is to determine 

user research, background research, insights, and questionnaires. Then the 

results of the study show that the target audience needs the right 

information to find out whether the audience is aware of the dangers of 

mask waste ending up in the sea. The design of this animated social 

campaign is expected to provide brief and clear information to the 

audience, so that they can understand the content of the social campaign 

clearly. 
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