
1 
 

 

BAB I 

PENDAHULUAN 
 

1.1 Latar Belakang 

Di zaman yang semakin maju ini hampir semua aktivitas manusia didukung 

oleh yang namanya teknologi, teknologi terus berkembang dan digunakan oleh 

manusia di bidang apapun, inovasi teknologi terus berkembang dikarenakan 

kebutuhan dari manusia yang semakin hari semakin banyak dan manusia berusaha 

untuk memenuhi kebutuhan-kebutuhan tersebut dengan cepat dan tepat. 

Di Universitas Katolik Soegijapranata teknologi juga sudah mulai 

dikembangkan demi keberlangsungan kegiatan akademik maupun non akademik di 

Universitas Katolik Soegijapranata, teknologi juga merupakan salah satu sarana 

yang tepat untuk melakukan pemasaran dan publikasi dari hal-hal baru yang ada di 

Universitas Katolik Soegijapranata. 

Saat ini Universitas Katolik Soegijapranata memiliki banyak sekali kegiatan-

kegiatan setiap tahunnya, mulai dari tingkat universitas, fakultas dan program studi, 

banyaknya acara yang diselenggarakan oleh berbagai pihak di Universitas Katolik 

Soegijapranata membuat publikasi dari acara-acara tersebut kurang diperhatikan 

oleh para mahasiswa karena di papan pengumuman sangatlah penuh dengan poster-

poster acara seperti gambar dibawah. 

 

      Gambar 1.1 Gambar Papan Pengumuman 
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Mahasiswa juga kurang mengetahui informasi mengenai acara yang diadakan 

di kampus mereka, baik acara atau agenda yang bersifat akademik maupun non 

akademik, hal ini tentu membuat banyak mahasiswa terkadang lupa jika ada acara 

atau agenda yang ternyata memang harus dilakukan. 

Aplikasi ini juga bisa membantu ormawa di tingkat universitas seperti Senat 

Mahasiswa Universitas untuk melakukan kegiatan kalenderisasi, dimana setiap 

tahunnya Senat di tingkat universitas selalu melakukan kegiatan kalenderisasi untuk 

mengetahui semua jenis kegiatan dari ormawa yang ada di kampus dan kapan 

kegiatan tersebut akan berlangsung, agar semuanya tidak saling bertabrakan, selain 

itu tujuan dari adanya kegiatan kalenderisasi tahunan adalah untuk merancang 

sebuah kalender tahunan yang bisa digunakan mahasiswa untuk mengetahui 

berbagai macam agenda yang ada di kampus setiap tahunnya. 

Maka dari itu perlu adanya sebuah aplikasi berbasis website yang bisa diakses 

dimanapun dan kapanpun agar mahasiswa bisa mengetahui mengenai informasi 

tentang acara yang diselenggarakan di Universitas Katolik Soegijapranata setiap 

tahunnya. 

Tujuan dari adanya penelitian ini adalah untuk mengetahui apakah kalenderisasi 

yang bersifat digital itu sangat membantu pihak kepengurusan kampus dan juga 

pihak ormawa dalam melaksanakan kalenderisasi dan juga mempublikasikan 

agenda acara kepada seluruh warga Unika Soegijapranata. 

Dengan adanya Aplikasi Kalender Acara Unika “KANIKA” para mahasiswa 

bisa mengetahui dengan jelas mengenai acara apa saja yang diselenggarakan dan 

bisa mendapatkan informasi lebih detail seperti jenis acara, waktu pelaksanaan, 

tempat pelaksanaan dan juga keterangan mengenai apakah acara tersebut bersifat 

umum atau internal. 

Selain itu KANIKA juga bisa menjadi sarana untuk pihak BAA dalam rangka 

membuat kalender akademik yang bersifat tahunan, dengan adanya aplikasi ini 

semua agenda yang diselenggarakan oleh kampus bisa dipublikasikan secara 

digital. 
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KANIKA juga bisa membantu ormawa di tingkat universitas untuk melakukan 

kalenderisasi acara dengan mudah, serta mengorganisir acara-acara yang 

diselenggarakan oleh semua ormawa yang yang ada  di kampus. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang dituliskan diatas, maka dapat diambil rumusan 

masalah sebagai berikut 

1. Apakah aplikasi berbasis web mudah diimplementasikan kepada masyarakat di 

kampus Unika? 

2. Apakah aplikasi berbasis web mampu membantu mahasiswa dalam melihat 

agenda atau acara yang ada di Unika? 

3. Bagaimana cara agar aplikasi mampu membantu ormawa di tingkat universitas 

dalam melakukan kegiatan kalenderisasi dan merancang kalender tahunan? 

4. Bagaimana hasil dari penggunaan aplikasi KANIKA terhadap kegiatan 

kalenderisasi dan kalender tahunan yang dilakukan oleh ormawa di tingkat 

universitas? 

 

1.3 Batasan Masalah 

Batasan masalah dalam perancangan sistem memiliki kemampuan, yaitu 

1. Perancangan aplikasi KANIKA ditujukan kepada mahasiswa Unika untuk 

melihat acara dan agenda yang diadakan dan juga kepada anggota ormawa di 

Unika untuk mempermudah kalenderisasi. 

2. Aplikasi dirancang dengan menggunakan metode web base dengan tampilan 

yang responsif agar dapat diakses di website versi mobile dengan lancar. 

3. Sistem hanya berfokus pada publikasi acara dan kalenderisasi acara. 
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1.4 Tujuan Penelitian 

Dari rumusan masalah seperti diatas maka dapat disimpulkan bahwa Tujuan 

Penelitian yang didapatkan adalah 

1. Menemukan cara agar aplikasi berbasis web mudah diimplementasikan kepada 

masyarakat di kampus Unika. 

2. Mengetahui apakah aplikasi berbasis web mampu membantu mahasiswa dalam 

melihat agenda atau acara yang ada di Unika. 

3. Menciptakan sebuah aplikasi yang mampu membantu ormawa di tingkat 

universitas dalam melakukan kegiatan kalenderisasi dan merancang kalender 

tahunan. 

4. Mengetahui hasil dari penggunaan aplikasi KANIKA terhadap kegiatan 

kalenderisasi dan kalender tahunan yang dilakukan oleh ormawa di tingkat 

universitas. 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 


