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ABSTRAK 

 

Kegiatan akademik maupun non akademik pada kegiatan berkuliah sangatlah 

penting bagi kelangsungan aktivitas mahasiswa di kampus. Banyaknya acara yang 

diselenggarakan membuat banyak mahasiswa yang terkadang lupa jika mereka 

harus mengikuti atau melaksanakan kegiatan tersebut. Saat ini pihak universitas 

sebagai penyelenggara agenda yang bersifat akademik masih menggunakan kertas 

untuk menyebarkan kalender akademik setiap tahunnya. Organisasi kegiatan 

mahasiswa dan unit kegiatan mahasiswa juga masih menggunakan kalender kertas 

untuk melakukan kalenderisasi agenda setiap tahunnya. Pihak organisasi kegiatan 

mahasiswa di tingkat universitas juga kesulitan melakukan kalenderisasi 

dikarenakan banyaknya agenda atau kegiatan yang selalu berubah ubah tanpa 

adanya pemberitahuan dari pihak organisasi di tingkat fakultas dan program studi. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk memastikan bahwa mahasiswa, organisasi 

mahasiswa dan juga unit kegiatan mahasiswa setuju bahwa dibutuhkan sebuah 

aplikasi kalenderisasi berbasis website yang bisa diakses dimanapun, kapanpun dan 

oleh siapapun. Dengan demikian kegiatan berorganisasi maupun kegiatan akademik 

bisa terbantu dengan adanya kalender berbasis website yang mampu menyajikan 

informasi mengenai agenda dan acara yang diselenggarakan di kampus. Metode 

yang diterapkan melalui perancangan Use Case Diagram, Activity Diagram, ER 

Diagram, UI Design, PHP, HTML, JavaScript, dan MySQL. Aplikasi ini diuji 

terhadap 103 responden yang sebagian besar dari mereka adalah mahasiswa yang 

sedang menjabat atau pernah menjabat sebagai bagian dari organisasi mahasiswa 

baik di tingkat universitas maupun fakultas atau program studi, dan dari apa yang 

diuji dapat disimpulkan bahwa kemudahan dalam menggunakan aplikasi, persepsi 

kebergunaan dari aplikasi dan ketersediaan perangkat dan dukungan dalam 

menjalankan aplikasi memiliki korelasi dengan keinginan dalam menggunakan 

aplikasi seterusnya. 

 

Kata Kunci : Organisasi Mahasiswa, kalenderisasi, perancangan 
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ABSTRACT 

 

Academic and non-academic activities in college activities are very important for 

the continuity of student activities on campus. The number of events held makes 

many students sometimes forget that they have to attend or carry out these activities. 

Currently the university as the organizer of an academic agenda still uses paper to 

distribute the academic calendar every year. Student activity organizations and 

student activity units also still use paper calendars to calendar the agenda every 

year. The student activity organization at the university level is also having 

difficulty with calendarization because there are many agendas or activities that 

always change without notification from the organizations at the faculty and study 

program levels. The purpose of this research is to ensure that students, student 

organizations and student activity units agree that a website-based calendar 

application is needed that can be accessed anywhere, anytime and by anyone. Thus 

organizational activities and academic activities can be helped by the existence of 

a website-based calendar that is able to provide information about the agenda and 

events held on campus. The method applied is through the design of Use Case 

Diagrams, Activity Diagrams, ER Diagrams, UI Design, PHP, HTML, JavaScript, 

and MySQL. This application was tested on 103 respondents, most of whom were 

students who were currently serving or had served as part of student organizations 

at both the university and faculty level or study programs, and from what was tested 

it could be concluded that the omnipotence in using the application, the perceived 

usefulness of applications and device availability and support in running 

applications have a correlation with the desire to use the application further. 
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